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Wiadomosci ogdlne

Czestotliwos¢ basu: 30-300Hz.

Czestotliwos$¢ gtosu ludzkiego: 1000-4000Hz.

Nagrania nalezy dokona¢ na nastepujgcym wzmocnieniu w serwerze Pipewire:
« mikrofon Audio-Technika ATR3350 (z przejsScidwka minijack TRS —» TRRS) - 80% (-5,81dB);
« mikrofon Blue Yeti - 80% (-5,81dB), koniecznie z popfiltrem;

Kolejnos¢ efektow

W przypadku nagrywanego gtosu:
1. Odszumianie (mozna nawet do trzech razy).
2. Redukcja trzaskéw: Click Reduction (opcjonalnie).

3. Kompresor (domys$ine ustawienia). W przypadku muzyki, umozliwia wzmocnienie wybranych
instrumentéw.

4. Korekcja graficzna / Zarzadzaj / Presety fabryczne (najpierw podbicie baséw [OK], nastepnie
podbicie sopranéw [OK]).

5. Limiter / Miekki limiter [OK].
6. Normalizacja (opcjonalnie).

Odszumianie

Odszumiania najlepiej dokona¢ w kilku krokach, czyli najpierw delikatne odszumianie, a potem za
kazdym razem pobieramy nowg charakterystyke szumu. Przy kazdym nagraniu rejestrujemy na
poczatku kilka sekund ciszy, ktéra bedzie wtasnie wyznacznikiem szumu tfa.

1. Zaznaczamy te cisze, a nastepnie klikamy:
Efekt / Redukcja szumu / Uzyskaj profil szumu;
2. Zaznaczamy cate nagranie i jeszcze raz:
Efekt / Redukcja szumu / OK.

Normalizacja (Kompresja)

Usrednianie zakreséw. Ciche dzwieki sg wzmacniane, a gto$ne ostabiane, np. w stosunku (ratio)
2:1, gdy przekroczg odpowiednig granice (threshold). Czyli gtosne dzwieki zostang wyciszone o
potowe, np. z 6dB do 3dB. Mozna takze wykorzystac limiter - wtedy zostang wyciszone catkowicie
do zdefiniowanej granicy.

Normalizacje wykonujemy przed obrébka, oraz na samym zakonczeniu obrébki dzwieku poprzez:
Efekt / Normalizuj...

Dodanie basu (gtebi)

1. Zaznaczamy cate nagranie.

2. Efekt / Korekcja graficzna / Wybierz krzywgq: Bass Boost (w ten sam sposéb mozna takze
wzmocnic tony $rednie ,treble boost”).



Tworzenie stereo z mono

Jesli mamy dwa pliki mono (mono-0l.wav oraz mono-02.wav) i chcemy z nich utworzy¢ plik
stereo, mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby:

a) zmiksowanie dwéch Sciezek mono do Sciezki stereo (w dwdch kanatach stereo bedzie ten sam
dzwiek) - Plik / Importuj / DZwiek..., nastepnie zaznaczamy obie Sciezki mono i w ich opcjach
podrecznych (roleta): Sciezka dZwiekowa / Mono, po czym w menu: Sciezki / Miksuj i renderuj...

b) potgczenie dwdch sciezek mono do Sciezki stereo, ale zachowanie osobnych kanatéw (w lewym
kanale bedzie styszana S$ciezka mono-0l.wav, a w prawym mono-02.wav) - zaznaczy¢ obie
$ciezki mono, a nastepnie: Sciezki / Miksuj i renderuj... lub klikng¢ na opcje gérnej $ciezki
dzwiekowej: Sciezka dZwiekowa / Make Stereo Track...

Inne edytory wielosciezkowe
e GLAME

e Sweep
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