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Formaty wielkosci
Oto wielkosci obrazu w formacie 16:9:
+ 1920x1080 (Full HD)
1280x720 (zalecane, jako kopia matka)
« 720x408 (zalecane; gérna rozdzielczo$¢ akceptowana przez odtwarzacze DVD; musi by¢
dzielone przez 4)
+  360x204 (zalecane dla stron www)
Oto wielkosci obrazu w formacie 4:3:
«  768x576 (PAL)
+  640x480 (VGA)
«  320x240 (QVGA)

MOje ustawienia rendowania
1. Najwyzsza jakosc - wtasny profil WebM-AVI1/Opus (libre, svt-avl) ustawiony na 97% jakosci
video; polecenie: f=webm vcodec=libsvtavl frame _rate_ num=25 frame_rate_den=1 progressi-
ve=1 gscale=2 vmaxrate=15000k vbufsize=0 g=25 bf=0 acodec=libopus ab=160k vbr=off
frame-parallel=1 qcomp=1 row-mt=1 strict=experimental tiles=2x2

2. Najwyzsza jakos¢ - wbudowany profil MP4-H265 (HEVC) ustawiony na 90% jakosci video; po-
lecenie: ab=160k acodec=aac channels=2 crf=18 f=mp4 preset=veryfast properties=x265-me-
dium real_time=-1 threads=0 vcodec=libx265 x265-params=crf=18

3. Wysoka jakos¢ - wbudowany profil WebM-VP9/Opus (libre) ustawiony na 90% jakosci video;
polecenie: acodec=libopus channels=2 compression_level=9 crf=16 f=webm frame-parallel=1
g=15 qcomp=1 real_time=-1 row-mt=1 threads=0 tile-columns=4 vb=15M vcodec=libvpx-vp9

4. Standardowa jakos$¢ - wiasny profil, dzisiaj juz historyczny; polecenie: f=matroska acodec=li-
bvorbis ab=384k ar=48000 ac=6 vcodec=libtheora s=1280x720 vb=15000k minrate=0
aspect=@16/9

Kodek AV1

Kodek open source rozwijany przez Alliance for Open Media (wczesniej przez Intel i Netflix). Przy
tej samej jakosci tworzy pliki 0 ~30% mniejsze niz VP9 i 0 ~50% mniejsze niz H.264. Tworzy tak-
ze mniejsze pliki niz H.265 (HEVC). Pakiet FFmpeg wspiera trzy wersje kodeka AV1: libaom-avl,
SVT-AV1 (preferowany), ravle (najszybszy). Jako alternatywe w stosunku do VBR i CBR, wykorzy-
stuje CRF z zakresem 0-63 (domysIna wartos¢ to 50, im mniej tym lepiej). Mozliwe jest takze usta-
wienie presetu od 0 do 8 (im wyzsza wartosé, tym szybsze kodowanie... ale gorsza jakos¢). Posia-
da takze trzystopniowy preset ,,quality”: quality (najlepsza jako$¢, najwolniejsze kodowanie), ba-
lanced, speed.

Rendering (tworzenie pliku)
Rendering przeprowadzany jest w oparciu o ffmpeg. Znaczy to, ze wszystkie parametry uzywane



przy renderowaniu, to parametry ffmpeg, a wtasciwie jego implementacji libavcodec (zob. avconv
-help full). | tak:

f=matroska (force format)

vcodec=libxvid (koder video; inne: copy, libtheora, libx264)

acodec=libvorbis (koder audio)

vb=8000k (video bitrate bit/s)

s=1280x720 (size)

aspect=@16/9 (proporcje obrazu)

r=25 (frame rate; inne: 24, 30, 50, 60)

trellis=1 (aktywacja trellis)

pass=1 (jedno przejscie)

progressive=1 (produkuje video progresywne, czyli usuwa przeplot)

aq=50 (audio quality; brak udokumentowanej skali)

ab=192k (audio bitrate bit/s)

ac=2 (audio channels; dla dzwieku 5.1 bedzie to parametr 6 i ab=384, co wychodzi 128k na
$ciezke)

ar=48000 (audio sampling rate w Hz; inne: 16000, 22050, 32000, 44100)

Opcje specyficzne dla libxvid:

vq=3 (jakos¢ video, niestety brak udokumentowanej skali)

aq=>50 (jakos¢ audio; brak informacji o skali)

trellis=1

mbd=2 (odpowiednik vhg=4)

me_method=full (odpowiednik me_quality=6)

mpeg_quant=1 (odpowiednik quant_type=mpeg)

mv4=1 (cztery wektory ruchu)

Jesli ustawiona jest opcja ,vb” (video bitrate) lub ,,.ab” (audio bitrate), nie moze by¢ aktywna opcja
vq lub aq.

Opcje specyficzne dla libtheora:

v(q=8 (jakos¢ video oparta na kwantyzacji; skala: 1-10; im wieksza liczba, tym lepsza jakos¢; z in-
nych instrukcji wynika, ze skala ta ma zakres 1-63)

aq=4 (jakos¢ audio; brak udokumentowanej skali)

Jesli ustawiona jest opcja ,vb” (video bitrate) lub ,,ab” (audio bitrate), nie moze by¢ aktywna opcja
vq lub aq.

Opcje specyficzne dla libx264:

x2640pts

crf=5 (jakos¢ video, bitrate; skala: 0-69; im wieksza liczba, tym gorsza jakos¢; liczba 0 oznacza
loosless)

Do przetrzymywania danych dotyczgcych linii czasu, stuzy program melt (zapisuje dane w xIm).

Opcje Xvid (historyczne)
Profile Simple / Advanced Simple / Home - predefiniowane ustawienia zapewniajgce zgod-
noé¢ ze standardem MPEG-4. Np. Advanced Simple Level 5 (AS@L5) posiada wymiary
720x576x30fps, bitrate 8000.
Real-Time / ARTS (Advanced RealTime Simple) - predefiniowane ustawienia przy nagrywaniu
programéw TV.
Quantization Matrix - MPEG (starszy, daje bardziej ostry obraz przy duzym bitrate), H.263 (now-
szy, daje bardziej miekki obraz, przy matym bitrate daje mniej szumu).
Adaptive quantization (Lumi masking) - innowacyjna opcja Xvid, opiera sie na psychowizualiza-
Cji (btedy kodowania sg mniej widoczne w ciemnych i w jasnych obszarach, dlatego te obszary sa
mocniej kompresowane). Dzieki temu, zaoszczedzone bity mozna przydzieli¢ innym obszarom
podnoszac jakos¢ catego filmu. Nie stosowaé w kreskéwkach. Lepiej dziata z kwantyzacjg H.263.
VHQ mode - im wieksza wartos¢, tym dtuzszy czas kodowania, ale tym wierniej oddaje szczegdty
oryginatu (czyli: jesli oryginat miat szum, to ten szum tez bedzie tutaj skrupulatnie oddany).
Motion Search Precision - uzywac¢ ,,6 - Ultra High”.
Use chroma motion - zalecane; ruch wykrywa na podstawie zmiany koloru w bloku.
Chroma optimizer enabled - optymalizacja makroblokéw na podstawie koloru (rozmazuje kolor
w obszarch mniej widocznych dla ludzkiego oka, tj. ciemnych i bardzo jasnych); podzielone zdania
na temat tej opcji; niektérzy zalecajg, inni wskazuja, ze opcja ta zawiera btad, co skutkuje obnize-
niem jakosci.



Trellis quantization - kwantyzacja kratowa; podzielone zdania na temat tej opcji; domysinie jed-
nak wtaczona.

Target size - ustalenie wielkosci kodowane pliku; mozliwe tylko przy 2-pass;

Maximum I-Frame interval - znaczniki w filmie, umieszczane z reguty co 10 sekund, stuzace do
przewijania filmu; wartos$¢ ustala sie wedtug zasady: ilos¢KlateknaSekunde x 10; mozna jednak
wybrac wartos¢ troche wiekszg w celu zaoszczedzenia miejsca na dysku. Opcja nie ma wptywu na
jakos¢ filmu.

Carton mode - uaktywni¢ w czasie kodowania kreskéwek (wieksze pola o jednolitej barwie) lub
dla poczatkowych / korhicowych napiséw (opcja tworzy duze jednolite bloki).

Film Effect - dodaje szum do sztucznie stworzonych animacji, aby uzyska¢ wrazenie, ze zostaty
nagrane w sposéb naturalny.

Interlaced encoding - materiat kodowany jest z przeplotem (opcja odpowiednia tylko dla video,
ktére bedzie ogladane na starych monitorach CRT). Materiat wejsciowy takze musi by¢ nagrany z
przeplotem.

Q-Pel (Quarter Pixel motion) - wykrywanie ruchu pomiedzy dwoma ramkami. DomysInie Xvid uzy-
wa precyzji pét piksela (half-pixel mition search precision). Opcja Q-Pel uaktywnia precyzje rzedu
¢wiartki piksela (wiec do zakodowania ruchu jednej ramki potrzeba mniej informacji, czyli zamiast
0.5,0 bedzie 0.25,0). Czasami jednak Qpel moze zuzywad wiecej bitéw przy kodowaniu niz jest w
stanie zaoszczedzi¢, gdyz kazdy ruch potrzebuje zapisania wspétrzednych X,Y (nie istnieje meto-
da, ktéra pozwalataby przewidzie¢ zyski i straty bitdw przy zastosowaniu Qpel; zalezy to za kaz-
dym razem od filmu). Niestety, Qpel nie jest akceptowany przez stacjonarne odtwarzacze DVD i
kina domowe (film nie bedzie w ogdle wyswietlony, pojawi sie komunikat ,, Qpel is not supported”).
Poza tym, Qpel wydtuza czas kompilacji i wymaga wiecej zasobdéw procesora przy dekompilacji.
GMC (Global Motion Compensation) - zapisywany jest jeden globalny wektor zmiany potozenia
pikseli zamiast zmiany potozenia wielu makroblokéw, z ktérych kazdy posiada indywidualny zapis
zmiany potozenia. Opcje mozna uaktywni¢ przy duzej ilosci ruchu. Niestety, nie obstuguja jej sta-
cjonarne odtwarzacze DVD oraz kina domowe (emitowany film bedzie zacinat sie co sekunde).
BVOPs (B-Frames) - Kodowanie z wyzszg wartoscig kwantyzera; mozliwe wartosci: 0 (wytgczone),
1 (w celu zachowania zgodnosci z DivX), 2 (zalecane), 3 (ekstremalnie).

Packed Bitstream - uaktywni¢, gdy sa problemy z odtwarzaniem filmu za pomocg ,,obcych” de-
koderéw: DivX, ffdshow i innych.

Zone - podziat filmu na wirtualne czesci; do kazdej z czesci mozna stosowa¢ odmienne parametry
kodowania. Z reguty stosuje sie do poczatkowych i kohcowych napiséw (zmniejszajgc np. bitrate).
Luminacja - jasnosc.

Problemy i tipsy

Rotacja klipu
Aspect ratio zapisywany jest przez kamere (smartfon) biorgc pod uwage pozycje pierwszej klatki.
Dlatego tak wazne jest, aby zacza¢ nagrywad w juz odpowiedniej pozycji smartfona. Istnieje kilka
sposobdéw rotacji materiatu video (zazwyczaj portret do pejzazu).
1. Najprostszy: po wczytaniu klipu do programu Kdenlive, nalezy PPM klikng¢ we , Wtasciwosci wy-
cinka" | zaktadka ,Wtasciwosci” / ,,Wytacz samoobracanie”.
2. Efekt: ,Przeksztatcenie” | ,Obrét: 90°” | ,Dopasuj do orginalnego rozmiaru” + ,Wysrodkuj w
poziomie” + ,,Wysrodkuj w pionie".
3. Mozna takze uzy¢ zewnetrznego serwisu online: http://rotatemyvideo.net.

Przyciecie ,,portrait” do , landscape”
Przede wszystkim, przy wczytywaniu ,portretowych” wycinkédw do projektu, nie nalezy zgadzad
sie na proponowany format 1080x1920 (czyli portretowy). Nalezy w tym momencie klikng¢ w
LAnuluj”, co spowoduje wczytanie formatu ,,/andscape”. Nastepnie nalezy wykorzystac efekt video
.Umiesc¢ i zbliz", aby powiekszy¢ portret do takich rozmiaréw, ktére umozliwig wypetnienie pola
»landscape”.

Manipulacja sciezka dZzwiekowa
prawyPrzyciskMyszy / Dodaj efekt / Korekcja dZwieku / Gtosnos¢ (na klatkach kluczowych) - klika-
jac dwa razy na Sciezce, dodajemy kolejny punkt zmiany.

Problemy z synchronizacja dZwieku i obrazu
Program zaczyna renderowac¢ dzwiek od punktu O linii czasu, nawet gdy na poczatku umiescimy
tytut filmu. Gdy tytut filmu bedzie odtwarzany przez 5 sekund, dZzwiek bedzie przyspieszony przez



5 sekund wzgledem pierwotnego materiatu video.

Rozwigzanie 1: rozdzieli¢ dZzwiek i obraz, a nastepnie wstawi¢ na poczatku 5 sekundowa cisze lub
przesung¢ $ciezke dzwiekowg o 5 sekund.

Rozwigzanie 2: Usung¢ wszystkie pakiety, pliki tymczasowe i jeszcze raz wszystko zainstalowacd
od nowa.

Problem podczas kompilacji

Podczas kompilacji do mp4 wystepuje btad: ,[mp4 @ 0x7f4f7c000f00] Using AVStream.codec to
pass codec parameters to muxers is deprecated, use AVStream.codecpar instead”.
Niektdrzy radzg wytaczy¢ wsparcie dla GPU i ustawi¢ ilos¢ watkéw MLT na 1:

- Ustawienia / Ustawienia Kdenlive / Odtwarzanie / UZyj przetwarzania GPU

- Ustawienia / Ustawienia Kdenlive / Srodowisko / Réwnoczesne watki: 1
Jeszcze inna rada - usung(¢ stary plik konfiguracyjny (na wszelki wypadek, nalezy zrobi¢ jego ko-
pie bezpieczehstwa). Dla Linuksa:
#rm $HOME/.config/kdenliverc
Dla Windows:
C:\> del C:/Users/nazwalUzytkownika/AppData/Local/kdenliverc
Nalezy sie takze upewnié, ze zainstalowane sg nastepujgce pakiety:
# emerge libvpx
# USE="freiOr” emerge mlt (chodzi o pakiet freiOr-plugins)
# USE="vpx freiOr” emerge ffmpeg
Przyczyna tego problemu moze by¢ takze zbyt mata ilos¢ pamieci RAM. Przetestuj kodowanie na
jakims matym pliku.

Napisy na filmie
Wazne: Sciezka z napisami powinna by¢ ustawiona jako pierwsza (pierwsza z géry), a Sciezka z fil-
mem jako druga. Tto klipu z napisami powinno by¢ ustawione jako biate (cho¢ ma to mniejsze zna-
czenie), natomiast suwak ,nieprzezroczystosci” powinien mie¢ wartos¢ ,,0".

Ostatnia aktualizacja: 21 listopada 2023.



