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Ogolne

Aplikacja napisana w jezyku Kotlin + JetPack Compose. Uzytkownik rzuca kos¢mi 5 razy i za
kazdym razem sumuje ilos¢ zdobytych oczek (punktéw). Moze w ten sposéb rywalizowad z
innym uzytkownikiem aplikacji.

Do projektu nalezy skopiowad pliki graficzne (kostki z oczkami) oraz - w przypadku wers;ji
rozbudowanej - takze plik dZwiekowy mp3.

Pliki graficzne: folderProjektu / app / src / main / res / drawable / *

Pliki dzwiekowe: folderProjektu / app / src / main / res / raw / *

Uwaga: Nigdy nie wolno kopiowa¢ kodu z PDF-a, gdyz zawiera on niewidoczne znaki kohca linii,
twarde odstepy, odmienne cudzystowy, odmienne apostrofy, odmienne myslniki. To godziny
dodatkowej pracy na wykrywanie btedéw i ich poprawianie. Kod nalezy przepisaé¢ ze
zrozumieniem.

Kod - wersja podstawowa

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedlnstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedinstanceState)
setContent {
nazwaAplikacjiTheme {
Surface(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),
color = MaterialTheme.colorScheme.background
) {
WszystkieElementy()

fun WszystkieElementy() {
var oczka by remember { mutableStateOf(listOf<Int>()) }
var wynikRzutu by remember { mutablelntStateOf(0) }
var sumaOgolna by remember { mutablelntStateOf(0) }
var iloscProb by remember { mutableIntStateOf(0) }
Column(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),
verticalArrangement = Arrangement.Top,
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally
) {
Spacer(modifier = Modifier.height(40.dp))



Row(
horizontalArrangement = Arrangement.Center,
verticalAlignment = Alignment.CenterVertically,
modifier = Modifier.fillMaxWidth()

) {
oczka.isEmpty()
oczka = listOf(0, 0, 0, 0, 0)
repeat(5) {
painter = painterResource(id = R.drawable.znak zapytania),
contentDescription = "Znaki zapytania",
modifier = Modifier
.size(64.dp)
.padding(4.dp)
}
oczka.forEach { liczba ->
painter = painterResource(id = wczytajObrazek(liczba)),
contentDescription = "Wartosc¢ oczek: $liczba",
modifier = Modifier
.size(64.dp)
.padding(4.dp)
}
}

Spacer(modifier = Modifier.height(40.dp))
val tekstWylosowaneOczka = oczka.joinToString(", ", "", ".")
Text("Wylosowane oczka: $tekstWylosowaneOczka", fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
val tekstSumaOczek = "Suma oczek: $wynikRzutu."
Text(tekstSumaOczek, fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
val tekstlloscRzutow = "llos¢ préb: $iloscProb."
Text(tekstlloscRzutow, fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
val tekstSumaOgolna = "Suma ogdlna: $sumaOgolna."

Text(tekstSumaOgolna, fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))



Row {

Button(onClick = {
iloscProb >=5
iloscProb = 0
wynikRzutu = 0
sumaOgolna =0

oczka = List(5) { Random.nextint(1, 7) }
wynikRzutu = oczka.sum()
iloscProb +=1
sumaOgolna += wynikRzutu

}, modifier = Modifier.padding(10.dp)) {
Text("Losuj")

}

}

fun wczytajObrazek(liczba: Int): Int {
return when (liczba) {
1 -> R.drawable.kostkal
2 -> R.drawable.kostka2
3 -> R.drawable.kostka3
4 -> R.drawable.kostka4
5 -> R.drawable.kostka5
6 -> R.drawable.kostka6
else -> R.drawable.znak zapytania

Kod - wersja rozbudowana

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedinstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedinstanceState)
setContent {
Theme {
Surface(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),
color = MaterialTheme.colorScheme.background
) {
WszystkieElementy()



fun WszystkieElementy() {
val kontekstDlaWszystkichElementow = LocalContext.current

var oczka by remember { mutableStateOf(listOf<Int>()) }
var wynikRzutu by remember { mutablelntStateOf(0) }
var sumaOgolna by remember { mutableintStateOf(0) }
var iloscProb by remember { mutableIntStateOf(0) }

modifier = Modifier.fillMaxSize(),
verticalArrangement = Arrangement.Top,
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

CenterAlignedTopAppBar(
title = { Text("Gra w kosci", fontWeight = FontWeight.ExtraBold, fontSize = 34.sp) },
colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(
containerColor = Color(47, 79, 79, 255),
titleContentColor = Color.White

)

Spacer(modifier = Modifier.height(40.dp))

Row(
horizontalArrangement = Arrangement.Center,
verticalAlignment = Alignment.CenterVertically,
modifier = Modifier.fillMaxWidth()

) {

oczka.isEmpty()
oczka = listOf(0, 0, 0, 0, 0)
repeat(5) {

painter = painterResource(id = R.drawable.znak_zapytania),
contentDescription = "Znaki zapytania",
modifier = Modifier

.size(64.dp)

.padding(4.dp)

oczka.forEach { liczba ->



painter = painterResource(id = wczytajObrazek(liczba)),
contentDescription = "Wartosc¢ oczek: $liczba",
modifier = Modifier

.size(64.dp)

.padding(4.dp)

/| ================ Napis "Wylosowane oczka" ==================
Spacer(modifier = Modifier.height(40.dp))
// Mozna to zrobi¢ tak jak ponizej, ale wtedy nie bedziemy mogli pokolorowa¢ przecinkdéw:
// val tekstWylosowaneOczka = oczka.joinToString(", ", "", ".")
// Dlatego jednak wydobywamy liczby z listy i za kazdym razem dodajemy szary przecinek:
val tekstWylosowaneOczka = buildAnnotatedString {

withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {

append("Wylosowane oczka: ")

}

// Zmienna "oczka" jest listg, wiec mozemy kazdy element na podstawie indeksu
/] przyporzadkowad do zmiennej "liczba". Catos¢ robimy w petli:
oczka.forEachindexed { index, liczba ->

append("$liczba")

// Sprawdzamy, czy biezgcy element jest ostatnim elementem na liscie.

/] Jesli jest ostatnim elementem, nie postawi przecinka (na kohcu).

/I Mniejszy niz "-1", gdyz indeksy liczone sa od zera.

if (index < (oczka.size - 1)) {

withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {

append(", ")
}
}
}
withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append(".")
}

}
Text(tekstWylosowaneOczka, fontSize = 20.sp)

/| ============= Napis "Suma oczek" ===============
Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
val tekstSumaOczek = buildAnnotatedString {
withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append("Suma oczek: ")
}
append("$wynikRzutu") // Bez kolorowania
withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append(".")
}



}
Text(tekstSumaOczek, fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
val tekstlloscRzutow = buildAnnotatedString {
withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append("llos¢ préb: ")
}
append("$iloscProb")
withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append(".")
}

}
Text(tekstlloscRzutow, fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
val tekstSumaOgolna = buildAnnotatedString {
withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append("Suma ogdlna: ")
}
withStyle(
style = SpanStyle(
color = Color.Red,
fontSize = 24.sp,
fontWeight = FontWeight.Bold

)

) {
append("$sumaOgolna")

}

withStyle(style = SpanStyle(color = Color.Gray)) {
append(".")

}

}
Text(tekstSumaOgolna, fontSize = 20.sp)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
Row {

Button(onClick = {

iloscProb >= 5
iloscProb =0
wynikRzutu = 0
sumaOgolna =0



oczka = List(5) { Random.nextInt(1, 7) }
wynikRzutu = oczka.sum()
iloscProb +=1
sumaOgolna += wynikRzutu
iloscProb <=4
playBeep()

playSound(kontekstDlaWszystkichElementow)

Toast.makeText(
kontekstDlaWszystkichElementow,
"Koniec gry. Zdobyto $sumaOgolna punktéw.",
Toast.LENGTH_LONG

).show()

}., modifier = Modifier.padding(10.dp)) {
Text("Losuj")
}

Button(onClick = {
oczka = emptyList()
wynikRzutu = 0
iloscProb = 0
sumaOgolna = 0

}, modifier = Modifier.padding(10.dp)) {
Text("Reset")

}

}

fun wczytajObrazek(liczba: Int): Int {
return when (liczba) {

1 -> R.drawable.
2 -> R.drawable.
3 -> R.drawable.
4 -> R.drawable.
5 -> R.drawable.
6 -> R.drawable.
else -> R.drawable.

private fun playBeep() {



val generatorTonow = ToneGenerator(AudioManager.STREAM_MUSIC, 80)
generatorTonow.startTone(ToneGenerator. TONE_PROP_BEEP, 200)

}

private fun playSound(context: Context) {
val odtwarzaczMediow = MediaPlayer.create(context, R.raw.goodresult)
odtwarzaczMediow.isPlaying
odtwarzaczMediow.stop()
odtwarzaczMediow.reset()

odtwarzaczMediow.setVolume(0.1f, 0.1f)
odtwarzaczMediow.start()

fun Podglad() {
GraWKosciTheme {
WszystkieElementy()

}

Uwaga: W wersji rozbudowanej nalezy takze do aplikacji przypisa¢ swojg wtasng ikone.

Ostatnia aktualizacja: 30 czerwca 2024
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