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Ogolne

Wspierany przez Google, jako jezyk aplikacji na Androida. Obstuguje biblioteki Java'y. Kompiluje
sie do bytecode’u Javy (*.class) i moze by¢ uruchamiany na JVM (czyli po kompilacji niczym nie
rézni sie od skompilowanego projektu w Java). Bezposrednig alternatywa / konkurencjg dla
Kotlina jest Scala.

Frameworks: Ktor, Intelli], Spring;

Kotlin w Gentoo

Pakietu nie ma w oficjalnym drzewie Gentoo. Dlatego nalezy podtaczy¢ zewnetrzne
repozytorium Spark-Overlay.

Warunki wstepne:
- dev-vcs/git;
- app-eselect/eselect-repository.

Nastepni taczamy repozytorium:
# eselect repository enable spark-overlay
# nano /etc/portage/repos.conf/eselect-repo.conf

[spark-overlay]

location = /var/db/repos/spark-overlay

sync-type = git

sync-uri = https://github.com/6-6-6/spark-overlay.qgit

Instalacja:
# emerge --sync spark-overlay

# emerge kotlin-bin

Kompilacja
Kompilacja kodu:

$ kotlinc plik.kt

Utworzony zostanie plik "PlikKt.class" (zawierajacy kod byte'owy, posredni), ktéry mozna
uruchomic:

$ kotlin PlikKt
Jesli kod nie uzywat Kotlin Standard Library, to mozna plik uruchomi¢ takze za pomoca:
$ java PlikKt

Aby skompilowa¢ wersje binarng uruchomieniowa:
$ kotlinc plik.kt -include-runtime -d plik.jar



Aby zbudowad wersje binarna, ale nieuruchomieniowg (czyli zbudowa¢ biblioteke):
kotlinc plik.kt -d plik.jar

Uruchamianie:
java -jar plik.jar

Kotlin Shell:
kotlinc-jvm

Programowanie

var nazwaZmiennej - zmienna, ktéra moze by¢ przypisywana wiele razy; to, co zwykle
rozumiemy pod pojeciem zmiennej;

val nazwaZmiennej - stata, moze by¢ przypisana tylko raz (jest tylko do odczytu); nie moze by¢
nadpisana, jednak jej atrybuty - juz tak;

Przyktad funkcji:
fun main() {
printin("To mdj pierwszy program w Kotlin!")

}
Przekazanie argumentéw do funkcji:

fun WszystkieElementy() {

Text("Przekazywanie argumentéw")

vara =2
varb =3
Oblicz(a, b)

fun Oblicz(a: Int, b: Int) {

vara=9

varwynik =a + b

Text("Wynik: " + wynik)
}

Funkcje asynchroniczne:
suspend fun jakasFunkcja() {



instrukcjal

instrukcja2

instrukcja3

}

Funkcje typu ,suspend” wywotujemy za pomocg launch{ nazwaFunkcji()}.

W funkcjach asynchronicznych czesto uzywamy instrukcji wstrzymujgcych. W Kotlinie istniejg
dwie funkcje sleep(), przy czym TimeUnit uwazana jest za lepsze rozwigzanie:

Thread.sleep(120000)
TimeUnit.SECONDS.sleep(120)

Thread.sleep(60000)
TimeUnit.MINUTES.sleep(1)

Lista:
val FRUITS = listOf("apple", "tomato", "banana")
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