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Ogoblne

Aplikacja przelicza jedng jednostke na inng (np. metry na mile). Wersja rozbudowana sktada sie z
trzech Activities, koloréw definiowanych w ,,colors.xm(" oraz tekstéw definiowanych w
JStrings.xmU’.

Uwaga: Nigdy nie wolno kopiowa¢ kodu z PDF-a, gdyz zawiera on niewidoczne znaki korica linii,
twarde odstepy, odmienne cudzystowy, odmienne apostrofy, odmienne myslniki. To godziny
dodatkowej pracy na wykrywanie btedéw i ich poprawianie. Kod nalezy przepisac ze
zrozumieniem.

Kod - wersja podstawowa

Pierwsze Activity, plik ,,activity_main.xml"

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/main"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="#FF0000"

tools:context=".MainActivity">

<ImageView
android:id="@+id/layoutLogolmage"
android:layout_width="273dp"
android:layout_height="166dp"
android:adjustViewBounds="true"
android:contentDescription="Logo aplikacji"
android:src="@drawable/ "

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"



app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"

app:layout_constraintVertical_bias="0.4"

Pierwsze Activity, plik ,MainActivity.java”

package com.example. ;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private final Handler harmonogramZadan = new Handler(Looper.getMainLooper());

private final Runnable przejscieDoMenu = () -> {

Intent zamiarOtwarciaSercaAplikacji = new Intent(MainActivity.this,
KonwerterJednostek1.class);
startActivity(zamiarOtwarciaSercaAplikagcji);

finish();

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedinstanceState);

EdgeToEdge.enable(this);

setContentView(R.layout.activity_main);

ViewCompat.setOnApplyWindowlnsetsListener(FindViewByld(R.id.main), (v, insets) -> {
Insets systemBars = insets.getinsets(WindowlnsetsCompat.Type.systemBars());
v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, systemBars.right, systemBars.bottom);

return insets;

D;

ImageView logo = FindViewByld(R.id.layoutLogolmage);
logo.setOnClickListener(kliknietyObiektLogo -> {
goToWWW();

n;

harmonogramZadan.postDelayed(przejscieDoMenu, 4000);



private void goToWWW() {
harmonogramZadan.removeCallbacks(przejscieDoMenu);
Intent zamiarOtwarciaWWW = new Intent(Intent. ACTION_VIEW,
Uri.parse("https.//3bird.pl"));
startActivity(zamiarOtwarciaWwWW);
finish();

protected void onDestroy() {
harmonogramZadan.removeCallbacks(przejscieDoMenu);

super.onDestroy();

}

Drugie Activity, plik ,,activity_konwerter_jednostek1.xml”

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

androidx.constraintlayout.widget.
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/layoutKonwerterJednostek1"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="16dp"

tools:context=".KonwerterJednostek1"

<TextView
android:id="@+id/layoutTytulKonwertera"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Konwerter jednostek"
android:textSize="28sp"
android:textStyle="bold"
android:layout_marginTop="40dp"



app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"

<TextView
android:id="@+id/layoutTekstInfo1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Wybierz najpierw kategorie"
android:textSize="12sp"
android:textStyle="normal"
android:layout_marginTop="40dp"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutTytulKonwertera" />

<Button
android:id="@+id/layoutButtonKategoria"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="20dp"
android:text="Kategoria"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutTekstIinfo1" />

<TextView
android:id="@+id/layoutTekstInfo2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Wybierz jednostke"
android:textSize="12sp"
android:textStyle="normal"

android:layout_marginTop="60dp"



app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutButtonKategoria" />

android:id="@+id/layoutInput"

android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="20dp"
android:orientation="horizontal"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutTekstIinfo2"

<Button
android:id="@+id/layoutButtonJednostka1"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"

android:text="Jednostka" />

<EditText
android:id="@+id/layoutEditText1"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"
android:hint="0"

android:inputType="numberDecimal|numberSigned" />

android:id="@+id/layoutOutput”
android:layout_width="0dp"

android:layout_height="wrap_content"



android:layout_marginTop="30dp"
android:orientation="horizontal"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutinput"

<Button
android:id="@+id/layoutButtonJednostka2"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"

android:text="Jednostka" />

<TextView
android:id="@+id/layoutTekstWynikowy"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"
android:text="Wynik..."
android:textColor="#FF0000"
android:textSize="18sp"

android:padding="8dp"/>

<Button
android:id="@+id/layoutButtonPrzelicz"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="60dp"
android:text=""Przelicz"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutOutput" />



Drugie Activity, plik ,,KonwerterJednostek1.java”

package com.example. ;

public class KonwerterJednostek1 extends AppCompatActivity {
private EditText liczbaz;
private TextView liczbaDo;
private Button jednostka1;
private Button jednostkaz;
private Button kategoria;
private int wybranaJednostka1 =-1;
private int wybranaJednostka2 =-1;

private int numerKategorii = -1;

private final String[] kategorie = {
"Temperatura",
"Odlegtos¢",

"Powierzchnia"

private final String[][] jednostki = {
{"Celsius", "Fahrenheit", "Kelvin"},
{"Metry", "Kilometry", "Mile"},

{Ilmzll, IlhaII' Ilkmzll}

private final double[][] wartosci = {
{
{1,1000, 1609.344},
{1, 10000, 1000000}

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_konwerter_jednostek1);



liczbazZ = findViewByld(R.id.layoutEditText1);

liczbaDo = FindViewByld(R.id.layoutTekstWynikowy);
jednostka1 = FindViewByld(R.id.layoutButtonJednostka1);
jednostka2 = findViewByld(R.id.layoutButtonJednostka?);
kategoria = findViewByld(R.id.layoutButtonKategoria);
Button przelicz = findViewByld(R.id.layoutButtonPrzelicz);

kategoria.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wybierzKategorie());

jednostka1.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wybierzJednostke(
jednostka1, true));

jednostka2.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wybierzJednostke(
jednostkaz, false));

przelicz.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> przelicz());

private void wybierzKategorie() {
new AlertDialog.Builder(this)
.setTitle("Wybierz kategorie")
.setltems(kategorie, (dialog, opcja) -> {
numerKategorii = opcja;
kategoria.setText(kategorie[opcja]);
wybranaJednostkal =-1;
wybranaJednostka2 =-1;
jednostka1.setText("/ednostka");
jednostka2.setText("/ednostka");
b

.show();

private void wybierzJednostke(Button numerPrzyciskuJednostki, boolean czyJednostka1) {

numerKategorii == -1
Toast.makeText(this, " Wybierz najpierw kategorie", Toast.LENGTH_SHORT).show();

return;



new AlertDialog.Builder(this)
.setTitle("Wybierz jednostke")
.setltems(jednostki[numerKategorii], (dialog, opcja) -> {
numerPrzyciskuJednostki.setText(jednostki[numerKategorii][opcja]);
czyJednostka1

wybranaJednostka1 = opcja;

wybranaJednostka2 = opcja;

)

.show();

private void przelicz() {
try {
double liczba = Double.parseDouble(liczbaZ.getText().toString().replace(",","."));
wybranaJednostka1 ==-1 || wybranaJednostka2 == -1
Toast.makeText(this, "Wybierz jednostka", Toast. LENGTH_SHORT).show();

return;

double wynik;
numerKategorii ==

wynik = konwertujTemperature(liczba);

wynik = liczba * wartosci[numerKategorii][wybranaJednostka1];

wynik = wynik / wartosci[numerKategorii][wybranaJednostka2];

liczbaDo.setText(String.format("%.4f", wynik));
}

catch (NumberFormatException e) {

Toast.makeText(this, "Nieprawidtowa liczba", Toast. LENGTH_SHORT).show();



private double konwertujTemperature(double liczba) {
wybranaJednostka1 ==
liczba = (5.0/ 9.0) * (liczba - 32);

wybranaJednostka1 ==
liczba = liczba - 273.15;

wybranaJednostka2 ==
liczba = 32 + (9.0 / 5.0) * liczba;

wybranaJednostka2 ==

liczba = liczba + 273.15;

return liczba;

Kod - wersja rozbudowana

Plik ,,strings.xml”

<resources>
<string name=" "> Java Konwerter Jednostek</string>
<string name=" ">Logo aplikacji</string>
<string name=" "> (c) Copyright by 3bird Projects.</string>
<string name=" ">Konwerter jednostek</string>
<string name=" ">Aby zamkng¢ aplikacje, wcisnij ponownie przycisk Wstecz</string>
<string name=" ">Tu pojawiq sie kolejne przyciski do innych

aplikagji...</string>

<string name=" ">Konwerter jednostek</string>

<string name=" ">Wybierz najpierw kategorie</string>
<string name=" "> Jednostka</string>

<string name=" "> Wklej</string>

<string name=" ">Kopiuj</string>
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<string name=" ">Wynik</string>

<string name=" ">Przelicz</string>

<string name=" "> Wybierz jednostki...</string>

<string name=" ">Kategoria</string>

<string name=" ">Nieprawidtowa liczba</string>

<string name=" ">Skopiowano wynik</string>

<string name=" ">Schowek jest pusty</string>
</resources>

Plik ,,colors.xml”

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>

<color name=" ">#FF000000</color>

<color name=" ">#FFFFFFFF</color>

<color name="red">#FFFF0000</color>

<color name=" ">#FFFF0000</color>
</resources>

Pierwsze Activity, plik ,,activity_main.xml"

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
androidx.constraintlayout.widget.
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/main"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@color/ d"

tools:context=".MainActivity"

android:id="@+id/layoutLogolmage"
android:layout_width="273dp"
android:layout_height="166dp"

android:adjustViewBounds="true"
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android:contentDescription="@string/
android:src="@drawable/ "
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"

app:layout_constraintVertical_bias="0.4"

<TextView
android:id="@+id/layoutCompanyName"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/ "
android:textSize="16sp"
android:textColor="@color/ "
android:layout_marginBottom="20dp"
app:layout_constraintBottom_toBottomOFf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" />

Pierwsze Activity, plik ,MainActivity.java”

package com.example. ;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private MediaPlayer dzwiekStartowy;

private final Handler harmonogramZadan = new Handler(Looper.getMainLooper());

private final Runnable przejscieDoMenu = () -> {
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Intent zamiarOtwarciaSercaAplikacji = new Intent(MainActivity.this, SerceAplikacji.class);
startActivity(zamiarOtwarciaSercaAplikacji);
finish();

b

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
EdgeToEdge.enable(this);
setContentView(R.layout.activity_main);
ViewCompat.setOnApplyWindowlnsetsListener(findViewByld(R.id.main), (v, insets) -> {
Insets systemBars = insets.getinsets(WindowlnsetsCompat.Type.systemBars());
v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, systemBars.right, systemBars.bottom);

return insets;

n;

ImageView logo = FindViewByld(R.id.layoutLogolmage);
logo.setOnClickListener(kliknietyObiektLogo -> {

goToWWW();
D

dzwiekStartowy = MediaPlayer.create(this, R.raw.start);

dzwiekStartowy != null

dzwiekStartowy.setOnCompletionListener(odtwarzacz -> {
odtwarzacz.release();

dzwiekStartowy = null;

N;
dzwiekStartowy.start();
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harmonogramZadan.postDelayed(przejscieDoMenu, 4000);

} // Koniec onCreate

// Otwiera domyslng przegladarke internetowg i wyswietla strone www:
private void goToWWW() {
// Skoro przechodzimy do strony WWW, to usuwamy z kolejki Handlera
// wczesniej zaplanowane zadanie "przejscieDoMenu”.
harmonogramZadan.removeCallbacks(przejscieDoMenu);
Intent zamiarOtwarciaWWW = new Intent(Intent. ACTION_VIEW,
Uri.parse("https;//3bird.pl"));
startActivity(zamiarOtwarciaWwWW);
Finish();

// Usuniecie oczekujacych zadan na wypadek, gdyby uzytkownik nieoczekiwanie zakonczyt

// aplikacje:

protected void onDestroy() {
// Na wszelki wypadek usuwamy wszystkie oczekujgce zadania przejscia do innego Activity:
harmonogramZadan.removeCallbacks(przejscieDoMenu);
// Na wszelki wypadek usuwamy takze obiekt MediaPlayer (aplikacja zostata zamknieta
// przed zakonczeniem odtwarzania):
if (dzwiekStartowy != null) {
dzwiekStartowy.release();
dzwiekStartowy = null;
}
// Wywotanie metody klasy nadrzednej:

super.onDestroy();

}
Drugie Activity, plik ,,activity_serce_aplikacji.xml”

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

14



xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/layoutSerceAplikacji"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

tools:context=".SerceAplikacji"

<Button
android:id="@+id/layoutButtonKonwerter"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/ "
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
android:layout_marginTop="50dp"/>

<TextView
android:id="@+id/layoutinfoText"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/ "
android:textSize="14sp"
android:layout_marginTop="50dp"
android:gravity="center"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutButtonKonwerter"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEndOFf="parent"/>

Drugie Activity, plik ,,SerceAplikacji.java”

package com.example. ;

public class SerceAplikacji extends AppCompatActivity {
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private static final String TAG = "SerceAplikagji";

private boolean oczekiwanieNaDrugieCofnij = false;

// Definiujemy nowy handler dla Loopera:

private final Handler harmonogramzZadan = new Handler(Looper.getMainLooper());

// Przekazujemy Looperowi nowe zadanie do wykonania (wyzerowanie stanu oczekiwania
// na drugie nacisniecie przycisku WSTECZ po 2 sekundach bezczynnosci):

private final Runnable resetBackState = () -> oczekiwanieNaDrugieCofnij = false;

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
EdgeToEdge.enable(this);
setContentView(R.layout.activity_serce_aplikacji);
ViewCompat.setOnApplyWindowlInsetsListener(FindViewByld(R.id.layoutSerceAplikacji),
(v, insets) -> {
Insets systemBars = insets.getinsets(WindowlnsetsCompat.Type.systemBars());
v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, systemBars.right, systemBars.bottom);

return insets;

D;

Button buttonKonwerter = findViewByld(R.id.layoutButtonKonwerter);

buttonKonwerter.setOnClickListener(kliknietyObiektPrzycisku -> {
Intent zamiarOtwarciaKonwerteraJednostek = new Intent(this,
KonwerterJednostek1.class);

startActivity(zamiarOtwarciaKonwerteraJednostek);

»;

// Ponizej tworzymy wtasng obstuge przycisku BACK (dwa klikniecia zamiast jednego).

// Po pojedynczym kliknieciu BACK nie jest wykonywana domyslna funkcja "Zamknij

// aplikacje", lecz wykonywany jest wewnetrzny kod (oczekiwanie na drugie klikniecie BACK).
// Czyli "getOnBackPressedDispatcher()" przechwytuje pierwsze nacisniecie BACK i dodaje
// nowa funkcje do obstugi klikniecia BACK (addCallback()). Parametr "this" oznacza

// biezace Activity, a parametr "true" oznacza, ze nowy przycisk jest od razu aktywny.

getOnBackPressedDispatcher().addCallback(this, new OnBackPressedCallback(true) {

16



// Nadpisujemy domyslng metode zamykania aplikacji w Android (dwa klikniecia we
// WSTECZ):
public void handleOnBackPressed() {
// Sprawdzamy, czy uzytkownik nacisngt BACK po raz pierwszy:
if (loczekiwanieNaDrugieCofnij) {
// Ustawiamy flage informujaca, ze pierwsze nacisniecie juz nastapito:
oczekiwanieNaDrugieCofnij = true;
Toast.makeText(SerceAplikacji.this, R.string.back exit,
Toast.LENGTH_SHORT).show();
// Umieszczamy w harmonogramieZadan opdznione o 2 sekundy zadanie wyzerowania
// flagi "oczekiwanieNaDrugieCofnij". Jesli uzytkownik nie naci$nie drugi raz BACK,
// cata procedura zacznie sie od poczatku.
harmonogramZadan.postDelayed(resetBackState,2000);
}
else {
// Gdy uzytkownik jednak nacisnat druga raz BACK w ciggu 2 sekund:
FinishAFFinity(); // W przeciwienstwie do finish(), usuwa caty stos aktywnosci aplikacji.
}
// Definiujemy sobie wtasny komunikat w logach, gdy uzyta zostanie ta metoda:
Log.d(TAG, "Wcisnieto przycisk BACK");
}

1
} // Koniec onCreate()

// Usuniecie oczekujacych zadan w przypadku nagtego zamkniecia aplikagji:

protected void onDestroy() {
harmonogramZadan.removeCallbacks(resetBackState);

super.onDestroy();

}

Trzecie Activity, plik ,,activity_konwerter_jednostek1.xml”

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
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<androidx.constraintlayout.widget.

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/layoutKonwerterJednostek1"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="16dp"

tools:context=".KonwerterJednostek1"

<TextView
android:id="@+id/layoutTytulKonwertera"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/ "
android:textSize="28sp"
android:textStyle="bold"
android:layout_marginTop="40dp"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOFf="parent" />

<TextView
android:id="@+id/layoutTekstInfo1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/ "
android:textSize="12sp"
android:textStyle="normal"
android:layout_marginTop="40dp"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutTytulKonwertera" />
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<Button
android:id="@+id/layoutButtonKategoria"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="20dp"
android:text="@string/ "
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutTekstinfo1" />

<TextView
android:id="@+id/layoutTekstInfo2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/ "
android:textSize="12sp"
android:textStyle="normal"
android:layout_marginTop="60dp"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOFf="@id/layoutButtonKategoria" />

android:id="@+id/layoutInput"

android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="20dp"
android:orientation="horizontal"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutTekstIinfo2"
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<Button
android:id="@+id/layoutButtonJednostka1"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"
android:text="@string/unit" />

<EditText
android:id="@+id/layoutEditText1"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"
android:hint="0"

android:inputType="numberDecimal|numberSigned" />

<ImageButton
android:id="@+id/layoutButtonWklej"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"

android:contentDescription="@string/

android:src="@drawable/ "[>

android:id="@+id/layoutOutput"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="30dp"
android:orientation="horizontal"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOFf="@id/layoutinput”
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<Button
android:id="@+id/layoutButtonJednostka2"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"
android:text="@string/unit" />

<TextView
android:id="@+id/layoutTekstWynikowy"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="2"
android:text="@string/ "
android:textColor="@color/red"

android:textSize="18sp"

android:padding="8dp"/>

<IlmageButton
android:id="@+id/layoutButtonKopiuj"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"

android:contentDescription="@string/
android:src="@drawable/ " [>

<Button
android:id="@+id/layoutButtonPrzelicz"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="60dp"
android:text="@string/ "
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
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app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/layoutOutput" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Trzecie Activity, plik ,KonwerterJednostek1.java”
package com.example.nazwaAplikacji;
// import ...
public class KonwerterJednostek1 extends AppCompatActivity {
private EditText liczbaz;
private TextView liczbaDo;
private Button jednostka1;
private Button jednostkaz;
private Button kategoria;
private int wybranaJednostka1 =-1;
private int wybranaJednostka2 =-1;

private int numerKategorii = -1;

// Tablica jednowymiarowa:

private final String[] kategorie = {

"Temperatura”, // Indeks 0
"Odlegtosc”, // Indeks 1
"Powierzchnia", // Indeks 2
"Predkos¢" // Indeks 3

// Tablica dwuwymiarowa:

private final String[][] jednostki = {

{"Celsius", "Fahrenheit", "Kelvin"}, //Indeks [0][0,1,2]
{"Metry", "Kilometry", "Mile"}, // Indeks [1][0,1,2]
{"m2", "ha", "km?2"}, // Indeks [2][0,1,2]
{"km/h", "mile/h", "m/s"} // \ndeks [3][0,1,2]

// Tablica dwuwymiarowa:
private final double[][] wartosci = {

s // Temperatura (osobna metoda)
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{1, 1000, 1609.344}, // Odlegtos¢, indeks [1][0,1,2]
{1, 10000, 1000000}, // Powierzchnia, indeks [2][0,1,2]
{1, 1.609344, 3.6} // Predkos¢, indeks [3][0,1,2]

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_konwerter_jednostek1);
// Powiazanie zmiennych z obiektami View:
liczbazZ = findViewByld(R.id.layoutEditText1);
liczbaDo = FindViewByld(R.id.layoutTekstWynikowy);
jednostka1 = findViewByld(R.id.layoutButtonJednostka1);
jednostka2 = findViewByld(R.id.layoutButtonJednostka?);
kategoria = findViewByld(R.id.layoutButtonKategoria);
Button przelicz = findViewByld(R.id.layoutButtonPrzelicz);
ImageButton kopiuj = findViewByld(R.id.layoutButtonKopiuj);
ImageButton wklej = findViewByld(R.id.layoutButtonWklej);

// Nastuchiwanie przyciskow:
kategoria.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wybierzKategorie());
jednostka1.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wybierzJednostke(
jednostkat, true));
jednostka2.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wybierzJednostke(
jednostkaz, false));
przelicz.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> przelicz());
kopiuj.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> kopiuj());
wklej.setOnClickListener(kliknietyPrzycisk -> wklej());

} // Koniec onCreate

private void wybierzKategorie() {
// Wyskakujace okienko wyboru kategorii; this to biezace Activity:
new AlertDialog.Builder(this)
.setTitle(" Wybierz kategorie")
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// Pierwszy parametr pobiera zawartos¢ tablicy "kategorie[]".
// Parametr "opcja" to numer kliknietego elementu [0,1,2,3] przypisany nastepnie
// do zmiennej "numerKategorii". Parametr "dialog" reprezentuje "okno dialogowe".
.setltems(kategorie, (dialog, opcja) -> {
numerKategorii = op¢ja;
// Zmieniamy napis przycisku na wybrang kategorie:
kategoria.setText(kategorie[opcja]);
// Reset poprzednio wybranych kategorii (aby nie wskazywato na [0,1,2,3]):
wybranaJednostkal =-1;
wybranaJednostka2 =-1; // Reset poprzednio wybranych kategorii
jednostka1.setText(R.string.unit); // Przywracamy domysiny napis na przycisku
jednostka2.setText(R.string.unit); // Przywracamy domysiny napis na przycisku

1

.show();

// Dwa parametry: ktory przycisk (jednostka1 czy jednostka2) i czy wartos¢ tego przycisku
// jest "true" czy "false" (te wartosci boolowskie sg wczesniej celowo przypisane).
// Przycisk "jednostka1" ma celowo przypisang wartos¢ "true", a przycisk "jednostka2" ma
// celowo przypisang wartos¢ "false", aby za pomoca jednej metody obstuzy¢ dwa przyciski.
private void wybierzJednostke(Button numerPrzyciskuJednostki, boolean czyJednostka1) {
// Jesli uzytkownik chce wybra¢ jednostke, ale jeszcze nie wybrat zadnej kategorii:
if (numerKategorii ==-1) {
Toast.makeText(this, R.string.select category first, Toast. LENGTH_SHORT).show();
return;
}
// Jesli zas wczesniej wybrat kategorie, to teraz otwiera sie okno dialogowe:
new AlertDialog.Builder(this)
.setTitle(" Wybierz jednostke")
.setltems(jednostki[numerKategorii], (dialog, opcja) -> {
// Zmienia napis na przycisku na wybrang jednostke:
numerPrzyciskuJednostki.setText(jednostki[numerKategorii][opcjal);
if (czyJednostka1) {
// Opcja to numer indeksu. Wykona sie podczas klikniecia
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// na przycisk "Jednostka1" (bo jest true).
wybranaJednostka1 = opcja;

}

else {
// Wykona sie podczas klikniecia na przycisk "Jednostka2"
// (bo ma wartos¢ false, wiec wykona sie "else").

wybranaJednostka2 = opcja;

1)

.show();

private void przelicz() {
try {
// Ponizej, pobieramy obiekt typu Editable, zamieniamy go na String,
// a nastepnie parseDouble() zamienia tego Stringa na typ prosty double
// (sama wartos¢ liczbowa, ktéra nie moze by¢ null; nie myli¢ z typem "Double",
// ktory jest obiektem zawierajagcym wartos¢ liczbowa).
double liczba = Double.parseDouble(liczbaz.getText().toString().replace(",","."));
// Jesli uzytkownik nie wybrat jednostki (czyli indeksu [0,1,2]):
if (wybranaJednostka1 ==-1 || wybranaJednostka2 ==-1) {
Toast.makeText(this, R.string.select unit, Toast.LENGTH_SHORT).show();

return;

double wynik; // Typ prosty double, czyli sama wartos¢ liczbowa

if (numerKategorii == 0) { // Jesli uzytkownik wybrat kategorie temperatury, indeks [0]
wynik = konwertujTemperature(liczba);

}

else {// Jesli uzytkownik wybrat jedna z pozostatych kategorii.
// Na przyktad: 5 mil na kilometry.
// Mile --> {2} (przelicznik jest na drugim indeksie liczac od 0, czyli trzeci w kolejnosci)
// Kilometry --> {1} (przelicznik jest na pierwszym indeksie liczac od 0, czyli drugi w

// kolejnosci)
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// Ponizej bedzie wiec tak:

// wynik = 5mil * 1609.34;

// wynik = 8046.72 / 1000 (czyli 8.04672km);

// Bardziej konkretnie:

// wynik = 5 * [1][2] (drugi wiersz, trzeci element, czyli 1609.34)

// wynik = 8046.72 / [1][1] (drugi wiersz, drugi element, czyli 1000), bo {1, 1000,
// 1609.344}

wynik = liczba * wartosci[numerKategorii][wybranaJednostka1];

wynik = wynik / wartosci[numerKategorii][wybranaJednostka2];

// W tej formie bedzie bez zaokraglania: liczbaDo.setText(String.valueOf(wynik));
// A tak z zaokragleniem do czterech miejsc po przecinku:
liczbaDo.setText(String.format("%.4f", wynik));

}

catch (NumberFormatException e) {
Toast.makeText(this, R.string.wrong number, Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
} // Koniec metody "przelicz()"

// Temperatura wymaga osobnej metody, poniewaz nie da sie jej przelicza¢ zwyktym
// mnozeniem i dzieleniem przez staty wspotczynnik, tak jak robimy to dla odlegtosci,
// powierzchni czy predkosci.
// Najpierw wszystkie jednostki przeliczane sg na Celsjusze:
private double konwertujTemperature(double liczba) {
if (wybranaJednostkal == 1) { // Jesli uzytkownik wybrat Fahrenheita (czyliindeks [1])
liczba = (5.0/9.0) * (liczba-32); // Przeliczanie na Celsjusze
}
else if (wybranaJednostkal == 2) { // Jesli uzytkownik wybrat Kelvina (czyli indeks [2])
liczba = liczba - 273.15; // Przeliczanie na Celsjusze
}
// Teraz Celsjusze przeliczane s na jednostke docelowa:
if (wybranaJednostka2 == 1) {// Jesli uzytkownik chce na Fahrenheity (indeks [1])
liczba =32 +(9.0/5.0) * liczba; // Wynik w Fahrenheit
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}
else if (wybranaJednostka2 ==2) { // Jesli uzytkownik chce na Kelviny (indeks [2])

liczba = liczba + 273.15; // Wynik w Kelvinach
}
return liczba;

} // Koniec konwertujTemperature

private void kopiuj() {
ClipboardManager schowek = getSystemService(ClipboardManager.class);
// Tworzymy obiekt schowka zawierajacy dane tekstowe. Parametr "Wynik" to etykieta,
// opis danych. Drugi parametr pobiera tekst typu TextView z pola "liczbaDo"
// i zamienia go na typ String.
ClipData dane = ClipData.newPlainText(" Wynik", liczbaDo.getText().toString());
// Ustawia ten obiekt jako gtéwna (aktualna) zawartos¢ schowka (poprzednia zawartos¢
// zostanie zastgpiona):
schowek.setPrimaryClip(dane);
Toast.makeText(this, R.string.copied result, Toast.LENGTH_SHORT).show();

private void wklej() {
ClipboardManager schowek = getSystemService(ClipboardManager.class);
// Jesli schowek nie jest pusty, a zawartos¢ zostata ustawiona jako "PrimaryClip":
if (schowek != null && schowek.hasPrimaryClip()) {
ClipData dane = schowek.getPrimaryClip(); // Pobrat zawartosc i przypisat do zmiennej
// Czy schowek nie jest pusty i czy znajduje sie tam co najmniej jeden element
// (czy liczba elementéw w schowku jest wieksza niz 0). Uwaga: To "0" to nie jest indeks
// lecz po prostu ilos¢ elementéw w schowku.
if (dane != null && dane.getitemCount() > 0) {
// Ponizej pobiera ze schowka obiekt typu ClipData.ltem o indeksie [0]
// i wydobywa z niego tylko czes$¢ tekstowa:
liczbaZ.setText(dane.getlitemAt(0).getText());

else {
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Toast.makeText(this, R.string.empty clipboard, Toast. LENGTH_SHORT).show();

Ocena celujaca

Uwaga: Aby otrzymac ocene celujacg, nalezy dodatkowo:
- wykonac caty projekt bez pomocy nauczyciela w ciggu pierwszego tygodnia;
- utworzy¢ wtasna ikone aplikacji;

- ustawi¢ nazwe aplikacji na ,,Java Konwerter Jednostek” (nazwa znajdujaca sie pod ikona aplikagji
w smartfonie).

Ostatnia aktualizacja: 28 maja 2026.
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