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Ogoblne

Aplikacja generuje tzw. ,AlertDialog”, czyli przycisk zawierajacy dwie mozliwe odpowiedzi: , Tak”
oraz , Nie". W zaleznosci od wyboru odpowiedzi, uruchamiane s rézne instrukcje.

Uwaga: Nigdy nie wolno kopiowa¢ kodu z PDF-a, gdyz zawiera on niewidoczne znaki konca linii,
twarde odstepy, odmienne cudzystowy, odmienne apostrofy, odmienne myslniki. To godziny
dodatkowej pracy na wykrywanie btedéw i ich poprawianie. Kod nalezy przepisac ze
zrozumieniem.

Kod

// W MainActivity:

Scaffold(
topBar = { GorneMenu() },
bottomBar = { DolneMenu() },
modifier = Modifier.fillMaxSize()

) {innerPadding ->

Glowna(innerPadding)

// Zewnetrzne funkcje:

@OptIin(ExperimentalMaterial3Api::class)

fun GorneMenu() {
TopAppBar(

// Odstep 10dp od goérnej krawedzi paska nagtéwka ekranu:

modifier = Modifier.statusBarsPadding().padding(top = 10.dp),

title = {
// Aby tytut byt wyréwnany do srodka, nalezy najpierw rozciggna¢
// pole tekstowe za pomoca "fillMaxWidth()":
Text(" Twoje wyzwania", modifier = Modifier.fillMaxWidth(),

textAlign = TextAlign.Center, color = Color.Red)
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// Ustawienie koloru tta nagtowka:



colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(containerColor = Color.DarkGray)

fun DolneMenu() {
BottomAppBar { Text("(c) Copyright by Imie Nazwisko.", fontSize = 12.sp) }

fun MojAlertDialog(

onDismissRequest: () -> Unit,
onConfirmation: () -> Unit,
dialogTitle: String,
dialogText: String

) {
AlertDialog(
icon ={
Icon(painter = painterResource(id = R.drawable.info_24px),
contentDescription = "Example Icon")
h

title = { Text(text = dialogTitle) },
text = { Text(text = dialogText) },
onDismissRequest = { onDismissRequest() },
confirmButton = { TextButton(

onClick = { onConfirmation() }

) { Text("Potwierdzam") }
}
dismissButton = { TextButton(

onClick = { onDismissRequest() }

) { Text("Odrzucam") }



fun Glowna(innerPaddingValues: PaddingValues) {

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding(innerPaddingValues),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,

verticalArrangement = Arrangement.Center

val openAlertDialog = remember { mutableStateOf(false) }

val contextForToast = LocalContext.current.applicationContext
Text(text = "Hello Brajan!")

Spacer(modifier = Modifier.height(30.dp))

OutlinedButton(

onClick = { openAlertDialog.value = !openAlertDialog.value },

colors = ButtonDefaults.buttonColors(

containerColor = Color.Cyan

)

) { Text("Dzisiejsze wyzwanie...") }

Spacer(modifier = Modifier.height(30.dp))

when {

openAlertDialog.value -> {
MojAlertDialog(

onDismissRequest =



openAlertDialog.value = false
Toast.makeText(contextForToast, "Oj, nietadnie! Jestem tobqg rozczarowany, moj
mtody Brajanie.", Toast.LENGTH_LONG).show()
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onConfirmation =

openAlertDialog.value = false
Toast.makeText(contextForToast, "No, bardzo dobry wybor!",
Toast.LENGTH_LONG).show()
dialogTitle = " Twoje zadanie...",
dialogText = " Dzisiaj zorganizujesz sobie szmatke / recznik papierowy i wyczyscisz

monitor oraz klawiature. Powodzenia!"
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