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Ogolne

W wersji podstawowej zadania, wypisywany jest wynik silni bez kontroli danych wejsciowych. W
wersji rozbudowanej mamy kontrole btedéw oraz formatowanie tekstu.

Uwaga: Nigdy nie wolno kopiowa¢ kodu z PDF-a, gdyz zawiera on niewidoczne znaki konca linii
i tzw. twarde odstepy. Kod nalezy przepisa¢ ze zrozumieniem.

Kod - wersja podstawowa

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
int liczba;
cout << "\n\n========= OBLICZANIE SILN| =========\n\n";
cout << "Podaj liczbe naturalng: ",
cin >> liczba;
if (liczba < 1) {
cout << "\n\nBtAD: Musisz podac liczbe naturalng wiekszg od 0." << endl;
}
else {
int licznik = 1;
int silniaWynik = 1;
while(licznik <= liczba) {
silniaWynik = silniaWynik * licznik;
licznik++;
}
cout << "\n\n" << liczba << "! =" << silniaWynik << end|l;
}
cout << "\n\nNacisnij ENTER, aby zakonczy¢..." << endl;
system("pause > nul");

Kod - wersja rozbudowana

#include <iostream>

#include <string> // Potrzebne do stoi()

#include <windows.h> // Potrzebne do Sleep() i do kolorowania czcionki
using namespace std;

int main() {
// Jesli Twéj Windows obstuguje kolorowe znaki ANSI w ,,Wierszu polecen”, mozesz ponizszy
// blok kodu poming¢:



/| ================= KOLOROWE ZNAKI ANS| =================

// Na poczatek naprawiamy Windowsa, aby kolorowat czcionki w konsoli.

// Tworzymy tzw. uchwyt do tego, co bedzie pojawiac sie na konsoli (do bufora konsoli):
HANDLE konsola = GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

// Aktywujemy virtualny terminal i to, co bedzie sie na nim pojawiac:

#ifndef ENABLE_VIRTUAL_TERMINAL_PROCESSING // Jesli nie jest zdefiniowany, to:
#define ENABLE_VIRTUAL TERMINAL PROCESSING 0x0004

#endif

// Aby powyzsze dziatato, musimy aktywowac i to, co ponizej:

#ifndef ENABLE_PROCESSED_OUTPUT // Jesli nie jest zdefiniowany, to:
#define ENABLE_PROCESSED OUTPUT 0x0001

#endif

// Wartos¢ trybu (intup lub output). Stowo "dw" to skrét od "Display Window",

/I jest to jednak nazwa zmiennej, i moze byc inna:

DWORD dwMode = 0;

dwMode |= ENABLE_PROCESSED_OUTPUT | ENABLE_VIRTUAL_TERMINAL_PROCESSING;
SetConsoleMode(konsola, dwMode);

/| ==================== KONIEC BLOKU =================

string liczbaString;
int liczbalnteger;
const int gornyZakres = 33;
cout << "\n\n\033[1;36;40m========= OBLICZANIE SILN| =========\033[0m\n\n";
cout << "Podaj liczbe naturalng: ",
getline(cin,liczbaString);
try {
int liczbalnteger = stoi(liczbaString);
if ((liczbalnteger < 1) || (liczbalnteger > gornyZakres)) {
cout << "\n\n\033[0;37;41mBtAD:\033[0m Musisz podac liczbe naturalng w zakresie
\033[1;36;40m0\033[0m -\033[1;36;40m" << gornyZakres << "\033[0m.\a" << endl;

}
else {
int licznik = 1;
int silniaWynik = 1;
while(licznik <= liczbalnteger) {
silniaWynik = silniaWynik * licznik; // np. kolejne przebiegidla 5! = (1 * 1 = 1),
(1*2=2),(2*3=6),(6*4=24),(24*5 =120)
licznik++;
}
cout << "\n\n" << liczbalnteger << "! =\033[1;32;40m" << silniaWynik << "\033[0m
\n*;
}
}

catch (invalid_argument &e) {



cout << "\n\n\033[0;37;41mBtAD:\033[0m Nie wpisano dodatniej liczby catkowitej...
\a" << endl;

cout <<"\n\nZaraz nastapi zamkniecie programu." << endl;

Sleep(6000);

exit(EXIT_FAILURE);

}

cout << "\n\nNacisnij ENTER, aby zakonczy¢..." << endl;
system("pause > nul");
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