


Typ danych

 char - pojedynczy znak, np. 107 oznacza litere 'k'
° string - cigg znakow

* Int - liczba catkowita

* float - liczba rzeczywista

logiczny (prawda lub fatsz)




State 1 zmienne ‘

Tworzenie statej:

const float PiI=3.14




Zataczanie bibliotek

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

(pozwala na stosowanie uproszczonych dyrektyw;

kazda biblioteka ma swojg przestrzen nazw)




Operatory

Matematyczne

Logiczne

dodawanie

jest tozsame

odejmowanie

jest ré6zne (negacja)

jest mniejsze

mnozenie <
dzielenie <= jest mniejsze lub réwne
reszta z dzielenia > | jest wieksze
zwiekszanie o jeden | jest wieksze lub rowne
++ : . >=
(inkrementacja)
__ | pomnigejszanie o jeden I lub (alternatywa)
(dekrementacja)
&& | oraz (koniunkcja)

Wynik operacji: jakas liczba.

Wynik operacji: prawda lub fatsz.




Instrukcje warunkowe

iIf (warunek) iIf (warunek)
{ {

instrukcje instrukcjal

}

else

}

1. Jesli warunek jest prawdziwy program {
wykonuje instrukcje, jesli fatszywy nie robi nic. - k - 2
2. Jesli warunek jest prawdziwy, program I n St ru C.l a
wykonuje instrukcje, jesli fatszywy wykonuje

inng instrukcje }




Instrukcje warunkowe

switch (zmienna)

{

case zmiennal: instrukcjal; break;
case zmienna2: instrukcja2; break;

default: instrukcjaN;

}

Jesli zmienna bedzie miec wartos¢ x, wykonaj instrukcjel; jesli zmienna bedzie miec¢ wartos¢ y, wykonaj
instrukcje2; itd. Domyslnie (gdy nie zostanie spetniony zaden warunek) wykonaj instrukcjeN.




Instrukcje iteracyjne (pet

while (warunek)

{
instrukcje
}

‘ Dopdki spetniony jest warunek, wykonuj instrukcje.




Instrukcje iteracyjne (pet

do
{

instrukcje

}

while (warunek);

‘ Wykonuj instrukcje, dopdki spetniony jest warunek.




Instrukcje iteracyjne (pet

for (int 1=0; 1<10; 1++)
{

instrukcje

}

Wykonaj petle okreslong ilos¢ razy (zacznij od 0 i wykonuj az i osiggnie wartosc¢ 9;
powieksz wartos¢ ,,i” po kazdym przebiegu).




Funkcje

int nazwaFunkcji(int x, int y)

{

instrukcje
retu rn x + y // W innych przypadkach moze to by¢ return EXIT _SUCCESS;

}

Kazda funkcje nalezy zainicjowac i kazda funkcja powinna zwréci¢ jakgs wartosc.
Funkcje pomocnicze umieszczamy przed gtéwng funkcjg main().



Instalacja Code::Blocks

» Sciggnij program instalacyjny ze strony:
codeblocks.orqg.

Wersja z kompilatorem:

codeblocks-*.*mingw-setup.exe.

« Zainstaluj z domysIinymi ustawieniami.

« Utworz pierwszy projekt zgodnie z ponizszymi
wskazoéwkami.




Pierwsze uruchomienie

O X

Compilers auto-detection

Mote: After auto-detection, at least one compiler's master path is still empty and therefore invalid.
Inspect the list below and change the compiler's master path later in the compiler options.

Select you favourte default compiler here:

Compiler Status Set as default

GMNU GCC Compiler Detected

Current default compiler: GNU GCC Compiler

oK




Pierwsze uruchomienie

File associations o4

Code:Blocks is currently not the default application for C/C++ source files.
Do you want to set it as default?

You can always change assocciations from the envirenment settings later,

() Mo, leave everything as it is
() Mo, leave everything as it is (but ask me again next time)
O Yes, associate Coden:Blocks with C/C++ file types

(_) Yes, associate Code:Blocks with every supported type (including project files from other IDEs)

QK




Ustawienia poinstalacyjne

Settings / Editor...

Configure editor >

General settings

Editor settings  Other editor settings  C/C++ Editor settings = Encoding settings

= Encoding
Use encoding when opening files:  UTF-8 w

Lse this encoding

General settings
] (0) As fallback encoding

© As default encoding (bypassing C:B's auto-detection)

£

[:ITrj,r to detect latin-2 encodings (use with care: can break latin-1 detection)

) : B If conversion fails using the settings abowve, try system locale settings

Falding

Margins and caret

Syntax highlighting




stawienia poinstalacyjne

Settings / Compiler...

Global compiler settings
ﬁ Selected compiler
GNU GCC Compiler >
Set as default Kopiuj = Rename @ Usun Reset defaults

5
)C%‘] Compiler settings | Linker settings Search directories Toolchain executables Custom variables Build options Other settings

Batch builds Policy: S

Compiler Flags | Other compiler options Other resource compiler options  #defines

v Debugging

Optimize debugging executable (compile speed, execution speed and better debugging) [-Og]

1

Produce debugging symbols [-g]
¥ 0Ogodlne
Have g++ follow the 1998 GNU C++ language standard (ISO C++ plus GNU extensions) [-std=gnu++98]
Have g++ follow the 1998 ISO C++ language standard [-std=c++98]
Have gcc follow the 1990 ISO C language standard (certain GNU extensions that conflict with ISO C90 are disabled) [-std=c90]
Have gcc follow the 1999 ISO C language standard [-std=c99]
Have gcc follow the 2011 ISO C language standard [-std=c11]
Have gcc follow the 2017 ISO C language standard [-std=c17]
In C mode, this is equivalent to -std=c90, in C++ mode, it is equivalent to -std=c++98 [-ansi]

Position Independent Code [-fPIC]

Static libgee [-static-libgec]
Static libstdc++ [-static-libstdc++]
Static linking [-static]

Target x86 (32bit) [-m32]

Target x86_64 (64bit) [-m64]

KiOKRKK oo oo

¥ Profiling

Profile code when executed [-pg]
NOTE: Right-click to setup or edit compiler flags.

]

xAnuluj ¢OK



Ustawienia poinstalacyjne

Settings / Compiler...

jJ Selected compiler
4@ GNU GCC Compiler
Global compiler settings

Policy:

Set as

Compiler settings = Linker settings  Search directories  Toolchain executables  Custom variables

Batch builds Compiler Flags | Other compiler options - Other resource compiler options  #defines

-fexec-charset=cp852|

-fexec-charset=cp85




Nowy projekt

Plik Maszyna Widok Wejscie Urzadzenia Pomoc
M Start here - Code:Blocks 20.03
File Edit View Search Project Build Debug Fortran  wxSmith  Tools Tools+  Plugins  DoxyBlocks  Settings  Help

FeHA I ¥RRARGr00 LA T Nl

(eS| PRBR:S Y| m<|LlBNide b[D |e L L |0ME == 00| QS Cj
L ilIiz Bl X | Start here
{ Projects i Files  FSymbols |I|
@ Workspace
' Code::Blocks
1 . The open source, cross-platiorm IDE
Release 20.03 rev 11983 (2020-03-12 18:24:30) gee 8.1.0 Windows/unicode - 64 bit
— S
- E Create a new project % Open an existing project O Tip ofthe Day
1)
Visitthe Code::Blocks forums Reporta bug or request a new feature
Recent projects
Mo recent
projects
Recent files
Mo recent files
© 2004 - 2018, The Code:Blocks Team.
Logs & others

@ Code:Blocks % (), Search results % E Ceec X -n-BuiId log X QBuiId messages X @ CppCheck/Vera++ X @ CppCheck/Vera++ messages m Cscope X Q-Debugger x @ DoxyBlocks

Infial scaing factor is 1.000 (actual: 1.000)

Running startup script

Script plugin registered: Find Broken Files plugin

Script/function "edit_startup_script.script’ registered under menu "&Settings/-Edit startup script’

Preserving older key bindings failed.

Wil create key bindings from current menu structure.

SpeliChecker: Thesaurus files "C:\Program Files\CodeBlocks\share\codeblock ICheckerith_en_US.idx' not found!




Nowy projekt

Mew from template

Projects Category:  <All categories> hd
Build targets

Files W @ %
Custom -1:.,.} ARDUTHG ’

User templates ARM Project  AVR Project Arduinoe Code:Blocks
Project plugin

4 =@ o 0

Conscle D application  Direct/X Dynamic
application project Link Library

] = B &

Empty FLTK project  Fortran DLL Fortran

project application
View as
GLFW GLUT
@ [ o Gl © Large icons
Fortran  GLFW project GLUT project GTE+ project () List
Il

TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go




Nowy projekt

Console application X

Please select the language you want to use.
£y Console guagey

Please make a selection

C

< Back Cancel



Nowy projekt

Conscle application

B Console

Please select the folder where you want the new project

to be created as well as its title.

Project title:

abc

Folder to create project in:
ChUzers\root\Documents

Project filename:

abc.chp

Resulting filename:
Ch\Users\root\Documents\abc\abec.cbp

< Back Mext =

Cancel




Nowy projekt

Console application >

Please select the compiler to use and which configurations

E Cnnsnle you want enabled in your project.

Compiler:
GMNU GCC Compiler ~

B Create "Debug” configuration:  Debug

"Debug" options
CQutput dir.: bin\Debug

Objects output dir.:  cb)\Debug

B Create "Release” configuration:  Release

"Release” options
CQutput dir.: bin\Release

Objects output dir.:  obj\Release

< Back Cancel




Nowy projekt

u main.cpp [abc] - Codex:Blocks 20.03
File Edit View Search Project Build Debug Fortran wismith  Tools  Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings  Help
FeBEE I WRR|IQAR[EG > [S O B poy v ED %6z g6 % 1 8| E G| <globan v
e MEBRIFS <R Nide kD] JeosLdsm ik [OME EmEE 000 QA s CH Y
Management =
* Projects  Files FSymbols |I|
@Workspace
Bﬂ abec

=l Sources

) e
A

main.cpp X

=

#include <iostream>

nsing namespace std;

int main()

{
cout << "Hello world!" << endl:
return 0;

W =] Mmoo W

=
o

Logs & others
B CodexBlocks X QSearch results 2 B Coce X 'n-BuiId log QBui\d messages X @ CppCheck/Vera++ X @ CppCheck/Vera++ messages X m Cscope X 'u-Debugger x @ DoxyBlocks ©

Preserving older key bindings failed.

Will create key bindings from current meny structure.

SpellChecker: Thezaurus files "C:\Pregram Files\CodeBlocks\share\codeblock peliCheckerith_en_US.idx" not found!
Projectianager::SetProject took: 0.101 seconds.

NativeParser::DoFullParsing tock: 2.897 seconds.

MNativeParser::CreateParser: Finish creating a new parser for project "abc’

NativeParser::0OnParserEnd: Project 'abc’ parsing stage done!

C:\Users\root\Documentsiabcimain.cpp C/Cr+ Windows (CR+LF)  WINDOWS-1250  Line



Cwiczenie 1

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using nhamespace std;

Int main()

{
cout << "Udato sie! Moj pierwszy program w C++!";
cout << "Autor: Imie Nazwisko." << endl;
system("PAUSE");

return EXIT SUCCESS;




Gdzie jest mdj *.exe?

Zbudowany program znajduje sie w:

- folderProjektu / bin / Debug / plik.exe.

Plik z kodem ma postac: plik.cpp.

Plik projektu to: plik.cbp.

Doktadne informacje:
- File / Properties...

- Project / Properties...




Cwiczenie 2

include <iostream>
using namespace std;

Int main()

{
float a, b;
// Ponizej muszg by¢ zwykte cudzystowy, nie apostrofy!
cout << "Podaj liczbe A: ",

cin >> a;

cout << "Podaj liczbe B: *;
cin >> b:

if(a<b){

cout << "Liczba A jest mniejsza od B." << endl,;
cout << "Roznica pomiedzy zmiennymi wynosi " << b -a <<

}



Cwiczenie 2

if(a>=Db){

cout << "Liczba A jest wieksza lub rowna B." << endl;
cout << "Roznica pomiedzy zmiennymi wynosi " << a - b << end]l;

}

cout << endl << endl;
system("PAUSE"); /] Tylko system Windows

return EXIT SUCCESS;




Inne pomysty

*quIiz;

« ,milionerzy”;

* horoskop;
* rozliczenia roczne PIT;

e ,Szczesliwy numerek”.




