JavaScript - Choinka
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Ogolne

Cate zadanie realizowane jest w jednym pliku (wersja podstawowa) lub w dwéch plikach (wersja
rozbudowana, np. w choinka.html oraz w choinka.js).

Uwaga: Nigdy nie wolno kopiowa¢ kodu z PDF-a, gdyz zawiera on niewidoczne znaki konca linii
i tzw. twarde odstepy. Kod nalezy przepisa¢ ze zrozumieniem.

Kod - wersja podstawowa
W pliku ,,choinka.html”:

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<script>
function choinka() {
var igielki = ""; // Poczatkowa ilosc igietek to zero

var podstawka = "#";

var miejsceNaChoinke = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaChoinke.innerText=""; // Czyscimy poprzednig choinke. Tu sg dwa po apostrofy!
var licznikPetli=0;

do {
igielki +="""; // llos¢ igietek bedzie powiekszac sie z kazdym przejsciem petli
let igielkiJakoObiekt = document.createTextNode(igielki);
let nowalinia = document.createElement("br");
miejsceNaChoinke.append(igielkijakoObiekt, nowalinia);
licznikPetli++;

}

while(licznikPetli<13);

for (licznikPodstawka = 0; licznikPodstawka < 4; licznikPodstawka++) {
let podstawka)akoObiekt = document.createTextNode(podstawka);
let nowalinia = document.createElement("br");
miejsceNaPodstawke = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaPodstawke.append(podstawkajakoObiekt, nowalinia);

}
let podstawka)akoObiekt = document.createTextNode("###");
miejsceNaPodstawke = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaPodstawke.appendChild(podstawka)akoObiekt);
}
</script>



<button type="button" onclick="choinka();">Postaw choinke...</button>
<div id="wynik" style="text-align: center;">[ Miejsce na choinke ]</div>

Kod - wersja rozszerzona

type="button" onclick="choinka();setTimeout(dodajPodstawke,
6000);">Postaw choinke...

<div id="wynik" style="text-align: center; font-size: x-large; height: 440px; margin-bottom:
3cm;">

class="noborder" style="margin-top: 100px;" src="znak-zapytania.png" width="300"
height="300" alt="Miejsce na wynik">

</div>
<audio id="koleda" src="choinka.mp3">Brak pliku z koledg. </audio>

<script src="choinka.js"></script>

function choinka() {
document.getElementByld("koleda").play();

var igielki ="";

var miejsceNaChoinke = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaChoinke.style.color = "green";
miejsceNaChoinke.innerText = ";

var licznikPetli=0;

do {

setTimeout( function() {
igielki +="A";
let igielkijJakoObiekt = document.createTextNode(igielki);
let nowalLinia = document.createElement("br");
miejsceNaChoinke. igielkijakoObiekt, nowalinia);



}, 350 * licznikPetli);
licznikPetli++;

}
while(licznikPetli < 13);

function dodajPodstawke() {
spanPodstawka = document.createElement("span");
spanPodstawka.style.color = "brown";
spanPodstawka.id = "wynikPodstawka";
miejsceNaSpanPodstawka = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaSpanPodstawka. spanPodstawka);
var podstawka = "m";

for (licznikPodstawka = 0; licznikPodstawka < 4; licznikPodstawka++) {
let podstawkajakoObiekt = document.createTextNode(podstawka);
let nowalinia = document.createElement("br");
miejsceNaPodstawke = document.getElementByld("wynikPodstawka");
miejsceNaPodstawke. podstawka)akoObiekt, nowalinia);

for (licznikPodstawka = 0; licznikPodstawka < 3; licznikPodstawka++) {
let podstawka)akoObiekt = document.createTextNode(podstawka);
miejsceNaPodstawke = document.getElementByld("wynikPodstawka");
miejsceNaPodstawke. podstawka)akoObiekt);
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