JavaScript - More flowers!
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Ogolne

Cate zadanie realizowane jest w jednym pliku (np. flowers.html).

Uwaga: Nigdy nie wolno kopiowa¢ kodu z PDF-a, gdyz zawiera on niewidoczne znaki konca linii
i tzw. twarde odstepy. Kod nalezy przepisaé ze zrozumieniem.

Kod - wersja podstawowa

<body>

<button type="button" onclick="more()">Wiecej kwiatdw... </button=>
<button type="button" onclick="less()">Mniej kwiatéw...</button=>
<div id="wynik">TRAWNIK</div=>

<script>

function less() {
// 20 kwiatkow:
var kwiatki = "@@Q@@E@EPRPPEPEPRAEEEEEEEEE";
var miejsceNaKwiatki = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaKwiatki.innerText=""; // Czyscimy poprzednie kwiatki
var licznikPetli=0;

do {
let kwiatkijakoObiekt = document.createTextNode(kwiatki);
let nowalinia = document.createElement("br");
miejsceNaKwiatki.append(kwiatkijakoObiekt, nowalinia);
// Wycina ostatni znak za kazdym przejsciem petli.
kwiatki = kwiatki.slice(O0, -1);
licznikPetli++;

}

while(licznikPetli<20);

function more() {

var kwiatki =" ";
var miejsceNaKwiatki = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaKwiatki.innerText=""; // Czyscimy poprzednie kwiatki

var licznikPetli=0;

do {
// 1los¢ kwiatkdéw bedzie powiekszac sie z kazdym przejsciem petli:



kwiatki +="@";

let kwiatkiJakoObiekt = document.createTextNode(kwiatki);
let nowalinia = document.createElement("br");
miejsceNaKwiatki.append(kwiatkijakoObiekt, nowalinia);

licznikPetli++;
}
while(licznikPetli<20);
}
</body>
</html>

Kod - wersja rozszerzona

<body>

type="button" style="display: inline-block; width: 170px; margin-left: 10px; margin-
right: 10px; font-size: medium;" onclick="more()">Wiecej kwiatéw...

type="button" style="display: inline-block; width: 170px; margin-left: 10px; margin-
right: 10px; font-size: medium;" onclick="less()">Mniej kwiatow...

id="wynik" style="font-size: x-large; height: 440px;">TRAWNIK

id="kwiatkiSound" src="plikDzwiekowy.mp3">Brak pliku dZwiekowego

function less() {
document.getElementByld("kwiatkiSound").play();

var kwiatki = "SBSREREBERRERBREBBEER";

var miejsceNaKwiatki = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaKwiatki.innerText="";
miejsceNaKwiatki.style.color="#cd5c5c";

var licznikPetli=0;

do {
setTimeout( function() {

let kwiatkiJakoObiekt = document.createTextNode(kwiatki);
let nowalLinia = document.createElement("br");

miejsceNaKwiatki.append(kwiatkijakoObiekt, nowalinia);

kwiatki = kwiatki.slice(0, -1);



// a licznik zaczyna odliczanie tylko raz (a nie za kazdym przebiegiem
// od nowa), dlatego z kazdym przebiegiem musi sie powiekszad,
// inaczej zwrdéci wszystkie wyniki z tym samym opdzZnieniem,
// czyli w tym samym czasie:
}, 130 * licznikPetli);
licznikPetli++;

}
while(licznikPetli<20);

function more() {
document.getElementByld("kwiatkiSound").play();
// Poczatkowa ilos¢ kwiatkéw to zero:
var kwiatki =" ";
var miejsceNaKwiatki = document.getElementByld("wynik");
miejsceNaKwiatki.style.color="orange";
miejsceNaKwiatki.innerText=""; // Czyscimy poprzednie kwiatki
var licznikPetli=0;

do {

// Generowanie kwiatkéw w opdzZnieniu:

setTimeout( function() {
// llos¢ kwiatkdéw bedzie powiekszac sie z kazdym przejsciem petli:
kwiatki +="4g",
let kwiatkijakoObiekt = document.createTextNode(kwiatki);
let nowalinia = document.createElement("br");
miejsceNaKwiatki.append(kwiatkijakoObiekt, nowalLinia);
// setTimeout dziata asynchronicznie (nastepnie linie kodu sg wykonywane),
// a licznik zaczyna odliczanie tylko raz (a nie za kazdym przebiegiem
// od nowa), dlatego z kazdym przebiegiem musi sie powiekszad,
// inaczej zwrdci wszystkie wyniki z tym samym opdéznieniem,
// czyli w tym samym czasie:
}, 130 * licznikPetli);

licznikPetli++;
}
while(licznikPetli<20);
}
</script>
</body>
</html>
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