Java Script - Ptatek Kocha
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Opis
Ptatek Kocha jest fraktalem budowanym za pomoca funkcji rekurencyjnej (funkcja wywotuje
samg siebie, az do spetnienia pewnego warunku). Ptatek rysowany jest za pomocg JavaScript

wewnatrz znacznika <canvas> (wprowadzony w HTML5). Funkcja najpierw rysuje rekurencyjnie
jeden bok z odnogami, a nastepnie kopiuje ten bok w catosci dwa razy i sktada w ,,tréjkat”.

Kod skryptu

<body>

<canvas width="500" height="550" id="miejsceNaPlatek" style="border-style: solid; border-
color: #f8f8ff;"></canvas>

<script>
// Rysowanie 2-wymiarowe (2D). Inna opcja (3D) to "webgl":
var rysowanyObiekt = miejsceNaPlatek.getContext("2d");

// Potozenie obiektu na ptétnie (canvas), wspotrzedne XY (domysinie lewy gorny punkt to 0,0).
// Innymi stowy: zdefiniuj na nowo punkt (0,0) w dowolnym miejscu mapy/wspdtrzednych:

rysowanyObiekt.translate(20,140); // Ten punkt na osi (X,Y) jest od tego momentu punktem
0,0 dla rysowanego obiektu.

function narysujPlatek(dlugoscBokuNadrzednegoTrojkata) {

rysowanyObiekt.save(); // Zapis kazdego przebiegu rekurencyjnego

// Rysuje pojedynczg linie:

rysowanyObiekt.beginPath(); // Bedziemy zaraz definiowac linie, to jest jej poczatek
(potrzebne na wypadek potrzeby zamkniecia sciezki, patrz: closePath())

rysowanyObiekt.moveTo(0,0); // Przenies sie (bez rysowania!) do nastepujacego punktu
na osi wspdtrzednych (X,Y), czyli ile pikseli od lewej strony, ile pikseli od gdry.

rysowanyObiekt.lineTo(dlugoscBokuNadrzednegoTrojkata,0); // Wspotrzedne konca linii
(X,Y), czyli ile pikseli od lewej strony, ile od gory. Polecenie tworzy linie w pamieci, ale jeszcze
bez jej rysowania.

rysowanyObiekt.strokeStyle="#cd1585"; // Kolor linii

rysowanyObiekt.lineWidth="1"; // grubosc linii w pikselach

// rysowanyObiekt.shadowColor = "black"; // Kolor cienia

/l rysowanyObiekt.shadowBlur = 20; // Stopien rozproszenia tego cienia (im wieksza
wartos¢, tym tagodniejszy cien)

/] rysowanyObiekt.shadowOffsetX = 20; // Przesuniecie cienia od obiektu

// rysowanyObiekt.shadowOffsetY = 20; // Przesuniecie cienia od obiektu

rysowanyObiekt.stroke(); // Narysuj wczesniej zdefiniowang pojedynczg pozioma linie!

// Jesli dtugosc¢ boku tréjkata (pierwszej linii) podana przez uzytkownika jest wieksza niz
5px,

// to rysuje ten bok za pomocg 4 tamanych linii (z wybrzuszeniem 60 stopni).

// Linia bedzie wiec tamana na coraz mniejsze czesci, az osiggnie 5px (szczegdtowosc
ptatka).

if (dlugoscBokuNadrzednegoTrojkata>5) {
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var dlugoscBokuMniejszegoTrojkata=dlugoscBokuNadrzednegoTrojkata/3;

narysujPlatek(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata);

rysowanyObiekt.translate(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata,0);

rysowanyObiekt.rotate(-60*Math.Pl1/180);

narysujPlatek(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata);

rysowanyObiekt.translate(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata,0);

rysowanyObiekt.rotate(120*Math.P1/180);

narysujPlatek(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata);

rysowanyObiekt.translate(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata,0);

rysowanyObiekt.rotate(-60*Math.P1/180);

narysujPlatek(dlugoscBokuMniejszegoTrojkata);

rysowanyObiekt.restore();

wstepnaDlugoscBokuTrojkata=460;
narysujPlatek(wstepnaDlugoscBokuTrojkata);

for (var i=0;i<3;i++) {
narysujPlatek(wstepnaDIlugoscBokuTrojkata);
rysowanyObiekt.translate(wstepnaDlugoscBokuTrojkata,0);
rysowanyObiekt.rotate(120*Math.P1/180);

}

</script>
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