Programowanie obiektowe w C++

Test 01

1. Wskaz twierdzenie prawdziwe:

obiekt jest wzorcem dla klasy;

klasa jest wzorcem dla obiektu;

mozna tworzy¢ wiele klas na podstawie obiektu;

a
b
C
d) klasa to instancja obiektu;
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2. Definiowanie klasy nalezy zakonczy¢:
znakiem $rednika;

kropka;

nawiasem klamrowym;

a
b
C
d) znakiem &;
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3. Programowanie obiektowe polega na:

korzystaniu z klas w danym jezyku programowania;
korzystaniu z obiektéw w danym jezyku programowania;
samodzielnym tworzeniu klas i obiektéw;

dziedziczeniu atrybutéw;

4. Co oznacza stowo kluczowe "this" w C++7?
odwotanie do poprzedniego obiektu;
wskaznik do biezacego obiektu;

wskaznik do obiektu o najnizszym adresie;

a
b
C
d) alias dla obecnego obiektu;

5. lle atrybutéw moze posiadaé utworzony obiekt?
maksymalnie 32;

zalezy od typu danych tych atrybutéw;
ograniczeniem jest tylko nasza wyobraZnia;

a
b
C
d) zalezy od posiadanej pamieci i ograniczeh kompilatora;

6. Co to jest operator zasiegu "::" w C++7

operator stuzacy tworzenia zasiegu petli;

operator okreslajacy zasieg funkcji;

operator okreslajacy zasieg klasy lub przestrzeni nazw;

a
b
C
d) operator wskazujgcy na zasieg obiektu;

7. Jakie jest znaczenie stowa kluczowego "friend" w C++7?

a) umozliwia dostep do prywatnych sktadowych klasy przez inne klasy;
b) umozliwia dziedziczenie wielokrotne;

C) oznacza, ze dwie funkcje maja ten sam typ danych;

d) oznacza, ze funkcja jest spokrewniona z inng funkcja;

8. Ktére z ponizszych twierdzen jest prawdziwe?

a) konstruktor to specjalna metoda klasy, ktéra jest automatycznie wywotywana podczas tworzenia
obiektu tej klasy;

b) konstruktor stuzy do tworzenia klasy;

c) konstruktory musza miec taka sama nazwe jak obiekt, ktéra zaczyna sie matq litera;

d) konstruktor jest funkcjg rekurencyjna;

9. Implementacje zawarte w czesci ,private” w klasie:
a) sg niewidoczne dla kodu umieszczonego w czesci , public”;
b) sa niewidoczne dla kodu umieszczonego w funkcji main();
c) stuza do definiowania haset dostepu;
d) moga z nich korzysta¢ wytacznie implementacje innych klas umieszczone réwniez w czesci ,private”;
10. Ktére z ponizszych twierdzen jest prawdziwe?
a) obiekty sa tworzone na podstawie zdefiniowanych metod;
) klasy sg tworzone na podstawie zdefiniowanych metod;
) aby wywota¢ metode, nalezy jg poprzedzi¢ nazwg klasy;
)

b
C
d) aby wywotaé metode, nalezy jg poprzedzi¢ nazwa obiektu;



