Programowanie aplikacji mobilnych -
test 1

1. Kto jest wiascicielem Srodowiska programistycznego Android Studio?
a) Microsoft;

b) Google;

c) Samsung;

d) Elon Musk.

2. W jakim jezyku programowania mozna napisa¢ aplikacje dla systemu Android?
a) Kotlin;

b) Turbo Pascal,

c)

d)

*.exe;

4. Jaki dodatkowy element nalezy zainstalowaé w systemie operacyjnym, aby Android Studio mogto
zbudowad aplikacje?

a) Microsoft .NET Framework;

b) VirtualBox;

*xml;

6. System Android korzysta z:
jadra Symbian;

jadra Linux;

modutdéw iOS;

a
b
C
d) bibliotek Windows CE.

)
)
)
)

7. Aby wiaczy¢ na smartfonie opcje programisty, nalezy:

nacisng¢ 3 razy na zegar;

zainstalowac aplikacje ,Opcje programisty”;

uaktualni¢ na smartfonie system Android co najmniej do wersji 8.0;

a
b
C
d) nacisng¢ 7 razy na numer z kompilacja jadra.

8. Zbudowang aplikacje mozna przesta¢ na smartfona za pomoca:
jedynie sklepu Google Play;

kabla sieciowego RJ-45;

pendrive’a;

a
b
C
d) jedynie za pomoca kabla USB.

)
)
)
)

9. Metoda, ktéra nie zwraca wyniku w Java to:
null,

) JRE;

) Intel HAXM;
) VirtualBox;
) DirectX.
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1. W jakim jezyku programowania mozna napisac aplikacje dla systemu Android?
a) Kotlin++;

b) java

c)C

d) Batch

2. Aby potaczy¢ smartfon z Android Studio nalezy w smartfonie aktywowa¢ opcje:
a) Ustawienia / Developer Options / USB Debugging

b) Ustawienia / Debugging / Developer Options

¢) Application / USB Connect

d) Ustawienia / System / USB Connection Features

3. Aby w Android Studio mozliwe byto uruchomienie wirtualnego smartfona, nalezy wczesniej aktywowac
w BIOS / UEFI nastepujaca opcje:

a) XT

b) vT

c) virS

d) VirT

4. Aby wejs¢ do BIOS / UEFI w celu aktywacji maszyn wirtualnych, nalezy przy starcie systemu nacisna¢:
a) Esc

b)

c)F

d) to zalezy od konkretnego modelu komputera / laptopa

5. Jesli komputer / laptop nie umozliwia wejscia do BIOS / UEFI, nalezy:

a) wcisngc Ctri+Alt+Del

b) odda¢ go do naprawy

c)

d)

ponownie zainstalowaé system
przytrzymac przycisk POWER przez 7 sekund

6. Ktéry ze sklepédw aplikacji na Androida jest w petni darmowy i oparty na ,wolnosciowym
oprogramowaniu”?

a) Google Play

b) Galaxy Store

c) App Store

d) F-Droid

7. Ktéra dystrybucja Androida jest w petni darmowa i oparta na ,wolnosciowych skfadnikach”?
a) Google Android

b) Replicant

c) ColorOS

d) One U/

8. Aby na innym komputerze skompilowac / zbudowacd nasza aplikacje, nalezy przenies¢:
a) caty folder z projektem;

b) wystarczy plik MainActivity.java

c) wystarczy plik activity_main.xml|

d) wystarczy plik MainActivity.java oraz AndroidManifest.xm/

9. Aplikacje Androida:

a) komunikuja sie z procesorem za posrednictwem jadra Linux

b) komunikuja sie bezposrednio z procesorem

c) komunikujg sie z jadrem Linux za posrednictwem maszyny wirtualnej ART
d) komunikuja sie z procesorem za pomocg maszyny wirtualnej Java

10. Do stworzenia aplikacji na Androida potrzebujemy w systemie zainstalowanej nastepujacej wersji
maszyny wirtualnej Java:

a) JRE

b) JDK

c) JVM

d) JavaFX
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1. Domyslinie nie jest mozliwe wejscie do BIOS/UEFI, gdy komputer:
a) ma aktywng opcje Fast Boot

b) ma zainstalowany system Linux jako domysiny

c) nie posiada na ptycie gtéwnej BIOS/UEFI

d) posiada zbyt matg ilos¢ pamieci RAM

2. W czasie kompilacji kodu w Android Studio powstaje plik:
a) *.java

b) *.elf / *.dex

C) *.exe

d)

3. Aby w jezyku Java zamieni¢ dane typu string na integer, nalezy uzyc¢:
a) Integer.parselnt(,1234")

b) Parselnt.integer(,1234")

c) String.tolnteger(,1234")

d) String.convertint(, 1234")

4. System plikéw, na ktérym dziata jgdro Linux to:
a) ext4
b) exFAT
c) NTFS
d) FAT12

5. Instalacja systemu Android na VirtualBox jest:

a) mozliwa, ale tylko ze sktadnikiem Guest Additions

b) w chwili obecnej niemozliwa

c) mozliwa tylko wtedy, gdy mamy system Linux

d) mozliwa, ale z ograniczong rozdzielczoscig ekranu

6. Preferowanym jezykiem programowania w Android Studio jest:
Java

7. Plik MainActivity.java odpowiada za:
a) wyglad okienek

b) zachowanie aplikacji

c) wielkos¢ i kolor czcionki

d) wyboér kompilatora oraz zachowanie Android Studio
8. Plik z rozszerzeniem *.apk:

a) jest zwyktym archiwum / paczka (jak *.zip)

b) jest plikiem tekstowym

¢) stuzy Androidowi do utworzenia pliku *.exe

d) zawiera czysty kod Java

9. Skompilowanej aplikacji NIE mozna przesta¢ na smartfona:
a) za pomoca potgczenia Wi-Fi

b) za pomoca kazdego kabla USB zgodnego z portem smartfona
c) za posrednictwem Google Disk

d) za pomoca pendrive’a zgodnego z portem smartfona

0. Plik z rozszerzeniem *.class:

) jest plikiem binarnym

) zawiera kod bajtowy, posredni

) zawiera kod napisany w jezyku Java

)

1
a
b
C
d) to paczka / archiwum zawierajace plik z kodem Java i plik binarny *.exe



