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Zasady gry

Nalezy zblizy¢ sie maksymalnie do 21 punktéw, ale nie przekroczy¢ tej wartosci.

Krupier rozdaje kazdemu dwie karty (odkryte), sobie takze dwie (jedna jest zakryta). Nastepnie,
kazdy gracz podejmuje decyzje:

- stand - czeka, nie pobiera kart;
« hit - prosi o kolejng karte;

- double down - podwaja stawke, otrzymuje jedna karte (i do korfca gry posiada tacznie
tylko 3 karty).

Ponad to:

- split - gdy uzytkownik otrzyma na poczatku karty z takg sama wartoscig, moze podzieli¢
sobie te karty na dwie oddzielne rozgrywki (split) i zarzadac do kazdej z nich jedna
dodatkowa karte. Moze jednak z tego zrezygnowac i dalej dobierac karty;

- insurance - gdy odkryta kartg krupiera jest As (a wiec jest spore prawdopodobienstwo, ze
zakryta to 10), pozostali mogg obstawi¢ insurance (osobny zaktad, muszg zaptaci¢ potowe
pierwotnej stawki). Jesli krupier rzeczywiscie bedzie miat blackjacka, ich wptata na
insurance wraca do nich pomnozona przez dwa (ale traca gtéwny zaktad, czyli wychodza na
zero).

Gdy wszyscy gracze dobiorag karty, jako ostatni dobiera krupier odkrywajac wczesdniej zakryta
karte.

Punktacja

- Walet/Dama /Krol- 10pkt;

« As-1lub11pkt (do wyboru);
W wersji ,,oczko”:

«  Walet -2 punkty;

- Dama -3 punkty;

«  Krol-4 punkty;

« As-—11punkty;

Ostatnia aktualizacja: 12 marca 2025.
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